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Abstract

En este artículo se presenta información que busca establecer una base sobre la cual discutir
el desarrollo de un software de enseñanza basado en simulación de ambientes virtuales,
para su uso por parte de administradores y estudiantes del área técnica de manufactura en
Chile. El objetivo general fue revisar la potencialidad y problemas de uso de software de
simulación en nuestra sociedad digital. Se estudia críticamente el uso real de las Tecnologías
de la Información y Comunicación (TIC) en la educación actual y se analiza la problemática
en el uso pedagógico de los ambientes virtuales. Se concluye que el uso de las TIC debe
tomar en consideración que las instituciones educativas han de desarrollar estrategias de
apoyo al docente para que el uso de las TIC sea realmente un elemento positivo en el
proceso formativo de los alumnos..
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