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RESUMEN

A partir del 2015, PISA medira la capacidad de ahsmnos a resolver problemas
interactuando entre ellos. En el trabajo grupablasinos trabajan en pos de un objetivo
comun, el que pueden alcanzar de forma cooperato@aborativa. Sin embargo, para
la comunidad es bastante confusa la diferenci@ émtque se considera colaboracion y
cooperacion. Por otro lado, se ha demostrado qfrenémdos a un problema que
requiere de la colaboracién para su solucion, tapas pequefios trabajan mejor. Nace
asi nuestra primera pregunta de investigacion: pgisgble encontrar un modelo que
apoye la creacion de actividades cooperativas/oodéiias para grupos pequefios?
Primero analizamos los grados de dependencia geeepexistir entre compafieros y
luego determinamos un modelo para la generacion detividades
cooperativas/colaborativas, i.e., siete estructurds trabajo son definidas:
Identificar/Excluir, Categorizar elementos, Forns@cuencias, Completar secuencias,
Establecer asociaciones exactas, Establecer ammgaanultiples y Construccion. Para
cada una de ellas se identifican tres grados dendepcia entre los participantes
(dependencia débil, media y fuerte). Del estudiersor nace nuestra segunda pregunta
de investigacion: ¢Qué hace que una actividad seacwmlaborativa que otra? que es
contestada analizando los grados de dependencipugde existir entre companeros
desde la perspectiva de las condiciones que defa@olaboracion. Establecimos la
diferencia entre actividades cooperativas y colaibas a través de la presencia de los
distintos grados de dependencia y determinamoslaglieterdependencia Positiva, la
Comunicacién y Coordinacion y el Apoyo entre congra8 son las condiciones que
determinan cuan dependientes son los compafien@ssnt cuanto necesitan colaborar
entre ellos para resolver la tarea asignada. Asterohinamos las estructuras y los

criterios que permiten disefar actividades coop@sty colaborativas.

Esta tesis cuenta con el apoyo del proyecto Fonda@p177
Palabras Claves:Cooperacion, Colaboracion, PISA 2015, aprendizajaborativo en
grupos pequefios, dependencia entre compafierosciomed de colaboracion.
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ABSTRACT

Beginning on 2015, PISA will measure the dispositamd ability of students to solve
problems interacting with each other. Student’s kgooups work toward a common
goal, reaching it in either a cooperative or call@bive way. However, for the
community the difference between what is considedthboration and what is meant
by cooperation is fuzzy. It has been shown thagllsworkgroups perform better when
they face problems which solution is found througtilaboration. Thus, our first
research question is: Is it possible to find a rmatkat supports the creation of
cooperative/collaborative activities for small gos@ First, we analyze the degree of
dependencies that may exist between peers Bas#thprwe determine a model for the
generation of cooperative / collaborative actigtiee., seven structures for cooperative /
collaborative work are defined: Identification/Exsion, Categorizing elements,
Forming sequences, Completing sequences, Estaigisitact associations, Establishing
multiple associations, and Construction. Three eegrof dependencies among peers
have been identified for each structure (Weak dépece, Medium and Strong). The
previous study bring us to the second researchtiqnedVhat makes an activity more
collaborative than another? Which is answered lajyaing the degree of dependencies
that may exist between peers from the perspectivéh® conditions that defines
collaboration. We established the difference betweeoperative and collaborative
activities through the presence of different degreedependence and we determinate
that Positive Interdependence, Communication andrdiation and Peer Support are
the conditions that determine the level of depengeaimong peers and the level of
collaboration and joint work they will need to sela task. As a result, we developed the

structures and the criteria to design cooperativecllaborative activities.
This thesis was patrtially supported by project Femyil 1120177
Keywords: cooperation, collaboration, PISA 2015, small gra@ofiaborative learning,

dependencies between peers, conditions for cobdioor

iX
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1. ACTIVIDADES COOPERATIVAS Y COLABORATIVAS SOPORTADAS
POR AMBIENTES TECNOLOGICOS EN EL MARCO CURRICULAR

Para que los impactos positivos de las metodologiasensefianza basados en
actividades cooperativas y colaborativas en engotaonolégicos puedan tener efectos
en la realidad, éstas deben permitir ser integrddago de un marco curricular. Es por
esto que es de nuestro interés estudiar la pasilide alcanzar los objetivos escolares

propuestos por el Ministerio de Educacion en basstas metodologias.

1.1 Motivaciéon: Educacion y Tecnologia

Los avances tecnolégicos en la vida cotidiana hHdn adaptados para favorecer,
potenciar y mejorar los procesos en los cualepéasonas se ven involucradas. En el
contexto educativo, las tecnologias han demostsadsumamente positivas (Schacter,
1999) (Jasperson, Carter, & Zmud, 2005) (JonasseRegves, 2000) (Keengwe,
Onchwari, & Wachira, 2008) a medida que sus compmse (equipos, materiales,
programas Yy ambientes tecnolégicos (Goodman, 1986)) implementados para
soportar las metodologias pedagodgicas. En pantjdalntegracion de tecnologias en el
aula facilita las instancias de interaccion enwengarieros (Tu, 2004), favoreciendo

metodologias de tipo cooperativas y colaborativas

1.2. Hipotesis

Para que los impactos positivos de las metodologsensefianza basados en
actividades cooperativas y colaborativas en ensotaonolégicos puedan tener efectos

en la realidad, éstas deben permitir ser integrdeaso de un marco curricular.

La primera pregunta de investigacion de este jodhdica: ¢ Es posible cubrir todos los
objetivos de aprendizaje propuestos por el Minste Educacion en base a actividades

de tipo cooperativas/colaborativas disefiadas gatezarse en ambientes tecnolégicos?
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Luego, se propone la segunda pregunta de inveltigagEs posible encontrar un
modelo que apoye la creacion de actividades cotypasiolaborativas para grupos
pequefios? La hipotesis plantea que es posiblelestaldiferencias significativas entre
los tipos de ejercicios posibles de ser creaddsrdea de establecer estructuras que los

definan.

La tercera pregunta de investigacion es: ¢Existagtividades que son mas
colaborativas que otras y qué aspectos son lohaan esta diferencia? La hipétesis
asociada es que existen diferentes grados de doténay dependencia entre los
participantes de un grupo para llegar a una sat®& que harian la diferencia entre un

ejercicio mas o menos colaborativo.

1.3. Objetivos

El presente trabajo tiene como primer objetivo carbpr la completitud de las
metodologias cooperativas/colaborativas sobremairdo escolar. Para esto es necesario
determinar si es posible cubrir el curriculo de aifo escolar completo, en base a
actividades colaborativas en ambientes tecnoldégiena un dominio de conocimiento

especifico.

El segundo objetivo es clasificar las actividadademtificar los tipos de dependencia
gue existen entre los participantes de un gruptodea de establecer un modelo que
proponga las diferentes estructuras y los criteque permiten disefar actividades

cooperativas y colaborativas.

1.4. Metodologia

A continuacion se describe el proceso experimaqal permitié alcanzar los objetivos

planteados y contestar las preguntas de inveshiggeceviamente establecidas.
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1.4.1 Seleccién de Asignaturas y Curriculo

La metodologia para lograr el objetivo de la inigestion fue en un comienzo
seleccionar dos asignaturas representativas daskfianza escolar. Para esto se han
tomado los curriculos escolares de las asignatigadatematicas y Lenguaje del afio
curricular de Tercero Basico propuesta por el Manie de Educacion de Chile para el
afio 2012. Se eligieron estas dos materias porneede a dos disciplinas béasicas
presentes en todo curriculo escolar y por perteree@@eas de desarrollo diferentes y

pretender inculcar tipos de habilidades distintas.

1.4.3 Cobertura del Curriculo

Para poder asegurar una cobertura del curriculo, dsefid un ejercicio
cooperativo/colaborativo para cada objetivo especijue propone el marco curricular
gue define el Ministerio de Educacion de Chile@nProgramas de Estudio (Ministerio
de Educacion de Chile, 2012). Se consider6 quemlasdologias cooperativas y
colaborativas cumplen con la caracteristica de Qefitygd cuando es posible proponer
un ejercicio que cumpla con cada uno de los olgstpropuestos para un afio escolar

completo de una asignatura especifica.

1.4.2. Disefo de las Actividades

Para disefar las actividades, éstas fueron docanesten el formato que muestra la
Figura 1-1. En la seccién superior del documentdetalla la informacion referente al

contexto, en el ejemplo de la Figura 1-2, se disatgaactividad para la unidad tres del
segundo semestre del curriculo de Tercero basitta Eegunda seccidén del documento
se detallan los objetivos generales y especifieds @ctividad. Finalmente en la dltima
seccion se presenta la descripcion de la activielaglhunciado del ejercicio, la solucion

esperada y eekedbaclque recibiran los alumnos al llegar ésta.



Trabajo de Investigacion

FEER LY P

Curso:
Materia:
Semestre:
Unidad:
Estructura Presente; 5

=
e e
O T T O O N O O T e R

frpmnaEaEEEEE R LEE

3 Objetivo General: 'E
E Objetiva Especifico: E
1 2§

T E IR R PR RS TR RS PR R R R R R PR R AR R R RSP R RS RS SRR RN TRE R R LY

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:
Instruccion;

Problema

Solucian

Solucian « Feedback

“--.----l-------.------I-i

Figura 1-1: Secciones del formulario de disefiodiwidades



Trabajo de Investigacion

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo
Unidad: 3

Estructura Presente: Formacion de Secusncia

Ohjetivo General;

1.Generar, describir y registrar patrones numericos

Ohjetivo Especifico:

ascendente-descendente

1.6. Creany representan un patron de crecimiento

Descripcion Actividad:

A cada alummnose le asigna
un numero. Enconjunto

deben crear una secuencia
ascendente, posicionando

Ejemplo Grafico:

Instruccion:

Formar un patron ascendente
conlos siguientes elementos

Problema

SUS respectivos elementos.

Solucidn

17 374

Solucion + Feedback

1234

i Muny bien!
Han formado el patron
ascendente de ndmeros
SUCESIvOS

Figura 1-2: Ejemplo de la documentacion del disggiana actividad

14
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En cada una de estas actividades se procurdé quelieten las condiciones de
colaboracion propuestas por Szewkis et al. (20késegmtadas en la Tabla 2-9 del
segundo capitulo, las cuales segun el resultadstéeestudio, también se presencian en
las actividades de tipo cooperativas en cuantaeexisa Dependencia Débil entre los
participantes (Ver Seccion 2.2): Para todas lawidatles propuestas existe una meta
comun que es llegar a la solucion correcta (Meta@y), los participantes lograran su
objetivo en cuanto el resto lo logre (InterdeperderPositiva) y los alumnos van a
requerir de coordinacién y comunicacion para llegala solucion (Coordinacion y
Comunicacioén). En todos los ejercicios propuestadacalumno es representado por
algun elemento o figura (Responsabilidad Indivijjuzdda una de ellas distinta a la otra

(Tomar Conciencia) que advierte la posicion delipgante en la pantalla.

1.4.4. Estructuras del Conocimiento

Nussbaum et al.(2001) definieron las estructurdsatecimiento para la generacion de
actividades individuales las cuales son: Excluilas@@icar, Formar de Secuencias,
Completar Secuencias, Establecer asociaciones asxact Establecer asociaciones
multiples, las cuales permiten generar ejercicimmpuestos por objetos predefinidos,

aplicando légicas sobre ellos. Su descripcion esgnta en la Tabla 1-1
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Tabla 1-1: Estructuras del conocimiento propugstasNussbaum et al (2001).

Estructura

Descripcion

Excluir elementos que
no corresponden a
una categoria

especifica

Un grupo de elementos diversos se le presentdnraha. Hay elemento
gue siguen cierto criterio (pertenecen a una cat@fase), y otros que
no. Los que siguen un criterio deben moverse al deepresentacion

mientras que los otros deben moverse al area digsext.

Organizar elementos

gue formen categorias

Un grupo mixto de elementos que pertenecen a veatagorias se
presenta al nifio en el area de presentacion. Erealde Inclusion se
muestra un conjunto de subconjuntos. Cada categedafine por un
elemento dado. El alumno debe clasificar los objdt area de

presentacion

Formar secuencias

Se le da al alumno varios objetos posibles dersienados de forma
Unica de acuerdo a un criterio, junto con la inclia del orden (por
ejemplo, de mayor a menor). El alumno tiene queantms objetos del
area de presentacion para formar la secuenciaauteesn la zona de

ordenamiento.

Completar secuencias

En la zona de completamiento, se presenta un gleijpdjetos siguiendo

una secuencia uni- o bi-dimensional, donde faltfamaidos elementos. E

alumno debe completar la secuencia, selecciondniétos desde el ared

de presentacion y asignarlos correctamente erald& completamiento

Establecer

asociaciones exactas

Se presenta una lista de objetos, uno a la vedl, &ea de presentacion.
Cada elemento debe ser vinculado a uno de los etemdel area de

seleccidn, de acuerdo con un criterio dado enilos.el

Establecer

asociaciones multiples

Multiples elementos / preguntas se presentan simegtmente, siendo
capaz de relacionar cada uno de ellos a diferehtesentos posibles. NQ

todas las alternativas significan una respuestdazal
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1.4.4.1 Redefinicion de las Estructuras

En un inicio se intentd clasificar las actividaddisefiadas en las estructuras del
conocimiento propuestas por Nussbaum et al (206ih), embargo surgieron dos
limitantes para lograr este objetivo: En primer alyglas estructuras descritas
anteriormente tenian un objetivo individual, miestque en las actividades cooperativas
y colaborativas ocurre que el objetivo individuaége ser distinto que el grupal.

Un ejemplo de este caso muestra la Figura 1-21 Ejereicio individual de la

Figura 1-3(a) al alumno se le presentan nUmeresdgbe arrastrar hacia su posicion
correcta con el objetivo de “Formar una secuene@a’cambio en el trabajo grupal de la
Figura 1-3(b) cada alumno tiene asignado un elesngum debe posicionar dentro de la
secuencia que formara el grupo; si bien el objegingal de este ejercicio es “Formar
una secuencia”’, el objetivo de cada individuo esmpletar una Secuencia”.

Problema Solucién Correcta Problema Solucién Correcta
Ordenar los numeros de forma | Ordenar los nimeros de forma Ordenar los nimeros de forma | Ordenar los nimeros de forma
descendiente descendiente descendiente descendiente
$, H 4, 0
5 4 3 21 |54 3 21
Ve pv-9
4 2 *, k. 4, 1
1 5 3 17475 273

Figura 1-2(a): En el trabajo Individual el objetivalividual ~ Figura 1-2(b): En el trabajo grupal el objetivo gl
es formar una secuencia es formar una secuencia, mientras que el objetiv
individual es completar una secuencia

o

Figura 1-3: Diferencia en objetivos individualesgan trabajo Individual v/s Grupal
para un mismo ejercicio

En segundo lugar, las estructuras planteadas pasddum et al (2001) fueron

propuestas para la generacion automatica de eg@n los que su resolucion pretende
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aplicar una légica sobre objetos, por lo que nanstuia la posibilidad que el/los
participante/s construyera/n un elemento. Es por gage se identificaron ejercicios que

no pudieron ser clasificados en estas estructuras.

Estos resultados permitieron proponer un nuevo togokra el apoyo en el disefio y
generacion de ejercicios cooperativos y colabavatidbonde el objetivo es orientado al
objetivo grupal, en el cual algunas de estas dsmag fueron redefinidas y se incorporo
una estructura nueva que permite la creacion yteason de objetos. Este modelo se

presenta en el segundo capitulo.

1.4.4.2 Clasificacion de las Actividades

Una vez obtenido el nuevo modelo, se clasificaomos los ejercicios disefiados a lo
largo de esta investigacion en las siete estruxtqua éste propone. Esta clasificacion
tiene como primer objetivo asegurar que el modelregado es robusto y que es capaz
de clasificar los ejercicios que el modelo antenioiogré. En segundo lugar, es de gran
interés estructurar dichas actividades para otasifis y asi tener una taxonomia que

facilite el disefio de actividades cooperativasiooiativas. .

1.5 Resultados

El estudio demostré que si es posible cubrir umicdum de un afio escolar de la
asignatura de matematicas en base a actividadépadeooperativas/colaborativas en
entornos tecnoldgicos, ya que fue posible disefar actividad de esta caracteristica
para cada objetivo de este programa. Las propuesti@s ejercicios
cooperativos/colaborativos para las cuatro unidati#scurriculo del afio escolar de
Tercer afio Basico para esta asignatura se adjantahAnexo A.

Al intentar aplicar la misma metodologia para l@gretura de Lenguaje, no fue posible

encontrar una actividad de tipo cooperativa/colatdom para la cada uno de sus
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objetivos. La razon es que existen habilidadessquenecesarias desarrollar mediante
metodologias individuales, como lo son los de lactindependiente y escritura
tradicional. También existen objetivos que requierde un mayor grado de
comunicacion oral y expresion corporal (Ministedi® Educacion, 2012). Para este tipo
de ejercicios, no fue posible proponer actividactesgperativas/colaborativas que fueran
asistidas tecnologicamente.

Por otro lado como resultado de la clasificaciomegeestructuras, fue posible evidenciar
gue existen ejercicios que no pudieron ser claglbs en las estructuras propuestas por
Nussbaum et al (2001) por lo que junto con refoamlas actividades para metodologias
grupales, se generd un modelo que incorpora elontipy de actividad propuesto en el

segundo capitulo.

1.6 Conclusiones y Trabajos futuros

La principal conclusién de este estudio es que dafbgias de tipo cooperativa y
colaborativa son posibles de integrar en un cuoieeadémico, y dependiendo de la
naturaleza de la asignatura, el programa propyestel ministerio de educacion podra

ser abarcado parcial o totalmente mediante esielémctividades.

Es importante destacar que si bien este estudiaetna que es posible cubrir con
actividades cooperativas/colaborativas para el domde Matematicas para tercer afio
basico, éste no asegura que lo sea también pasaaitos escolares. Un posible trabajo
futuro es corroborar esta completitud para el rdstéos curriculos anuales escolares y

evaluar el comportamiento en otro tipo de asig@aatur

Otro punto a considerar es que si bien los ej@sigropuestos cumplen con los
objetivos sefialados en la actividad, el estudio sSlegura que al menos es posible
ensefarlo con algun ejercicio que tenga una conmpereoperativa o colaborativa pero

no asegura que sea el ejercicio 6ptimo para enssazontenido.
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Trabajos futuros podrian estudiar la completitadkstas actividades en otras disciplinas
y afos curriculares. Si bien se demostré que ablpagenerar actividades para todos los
objetivos de un afio curricular de mateméaticasasetéresante evaluar si para cada uno
de estos objetivos efectivamente la metodologigpaires mejor a la individual, en
cuanto a la comprension del contenido.

También se podria estudiar si alguna estructuréa@eropuestas en este trabajo) es mas
efectiva que otra en el alcance de los contenidggedtficos de las diferentes
asignaturas. De la misma forma se podria realimagstudio en el cual se integren las
diversas estructuras dentro de la orquestaciomdeciase y asi determinar si algunas
de ellas favorecen mas el desarrollo de la clageotya. De este modo, establecer un
modelo que permita la planificacion de una actigidie orquestacion, definiendo las

estructuras mas adecuadas segun el tipo de contgmédse desea ensefar.

Investigaciones posteriores podrian estudiar larsxdn del modelo para el desarrollo
de actividades en grupos grandes y la efectividadcatla una de las estructuras en
diversos escenarios; midiendo diferencias de reedim entre grupos grandes y
pequefos, entre actividades que tengan una paatetipartida entre alumnos o en las

que cada uno interactla a través de su propiositspy etc.

Queda como trabajo futuro contestar si es queerkistras estructuras colaborativas a
las definidas en este trabajo, ya sea en entoreosendizaje soportados por

tecnologias o en ambientes convencionales.



21

2. MODELO PARA LA CONSTRUCCION DE ACTIVIDADES
COOPERATIVAS Y COLABORATIVAS PARA GRUPOS PEQUENOS.

2.1. Introduccion
El trabajo individual se produce en situacionesdgonay ausencia de interdependencia
social entre los participantes (Johnson, MaruyaNeson & Skon, 1981), es decir,
cuando cada alumno trabaja individualmente sinr estgerminado por el trabajo de
otros. En el trabajo grupal sin embargo, los alusntrabajan en pos de un objetivo
comun, el cual pueden alcanzar de forma cooperéSilgain, 1988) o bien colaborativa
(Dillenbourg, 1999). Desde una perspectiva soclasal, la interaccion social y la
comunicacion humana juegan un rol prioritario eraptendizaje (Séljo, 1999; Pea,
1993) e involucran algunas de las formas en quaifiss mas aprenden en las que se

destacan la participacion activa y social (Vosnigd@900).

Los alumnos que trabajan en condiciones coopesativaeolaborativas tienen mejores
logros en la resolucion de problemas que los emttes trabajando en situaciones
individuales (Johnson, Johnson, & Stanne, 1985chkae & Teasley, 1995; Gokhale,

1995).Por otro lado, el aprendizaje colaborativéilgamecanismos de aprendizaje

cognitivos distintos a los individuales debido aeqgse generan actividades como
explicacion, discrepancia y regulacion mutua efldsepares que no se dan cuando el
aprendizaje es individual (Dillenbourg, 1999). Ataexomponente colaborativa el

estudio PISA le ha otorgado relevancia, pues arpit2015 se medira la capacidad y
disposicién de los alumnos a resolver problemasrastuando entre ellos (Davidson,
2012; De Jong, 2012).

La diferencia entre lo que se considera colabonagiélo que se entiende por
cooperacion es confusa. Cooperacion se refiereipalmente a la division de tareas
entre un grupo donde cada miembro es responsatiesip propias acciones, mientras

gue colaboracion es definida como el trabajo coadt) por un grupo de individuos
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para resolver un problema comun en conjunto, dotmd®s los miembros son

responsables (Dillenbourg, 1999; Roschelle & Tgasl®95). Podemos decir que la
cooperacion es similar a la accién de los trabagsden una linea de ensamblaje de
automoviles, donde cada operador es responsaliievde a cabo una accion especifica
y solo vela por que esa accion sea ejecutada deafaxitosa, mientras que la
colaboracion puede compararse con el armado deumie,pdonde cada participante
ayuda en cualquier parte de éste donde todos tienessponsabilidad de corregir las

piezas que no estén en su posicion correcta.

Analizando el tamafio del grupo, se ha visto quieajeat en grupos pequefios genera
beneficios ya que permiten la facil adopcioén dedgbaula, aumentando el alcance de
la actividad (Cohen, 1994; Meyers & Jones, 1993ar&t 1980). Mas aun, se ha
demostrado que los grupos pequefios trabajan n&jtes$, 2006; Levine & Moreland,

1990; Webb, 1982) y la conversacion se distribuydodma equitativa debido a que la

competencia se ve disminuida (Bonito, 2000).

Nace asi nuestra primera pregunta de investigagjBs: posible encontrar un modelo
gue apoye la creacidon de actividades colaboratpaa grupos pequefios? que es
contestado en el capitulo siguiente, donde primanalizamos los grados de
dependencia que puede existir entre compafieros lyaga a esto determinamos un
modelo para la generacion de actividades coopesdtivlaborativas. Del estudio
anterior nace nuestra segunda pregunta de inveistige;, Qué hace que una actividad
sea mas colaborativa que otra? que es contestaglocapitulo posterior analizando los
grados de dependencia que pueden existir entreafmgs desde la perspectiva de las

condiciones que definen la colaboracion. El trab@jmina con las conclusiones.
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2.2.  Modelo para la generacion de actividades cooperatig/colaborativas

Al estudiar los distintos tipos de interacciones gan posibles de realizar en un grupo
de trabajo es necesario primero distinguir el nidel coordinacion y comunicacion
necesario entre los compaferos para llegar al iebjefomin. La coordinacion y
comunicacion entre comparieros se requiere pamirdefisolucion y para determinar el
rol de cada participante; la solucion es un redaltque cumple con el objetivo del
ejercicio, mientras que el rol es el conjunto deiaws que debe realizar cada
participante para llegar a la solucion. El niveloderdinacion necesaria lo llamaremos
dependenciantre los compafieros y determina cuan subordiesda accion que debe
realizar cada individuo con respecto a las acciageks demas participantes. Asi, es
posible distinguir los siguientes tipos de depeniden

1. Dependencia nula:En las actividades grupales de este tipo no existe
comunicacion ni coordinacion entre los compafieqs; lo que no hay
dependencia entre ellos. Cada participante ejedmstlos roles necesarios para

llegar a alguna solucion. Esto es caracteristittraleajo individual.

2. Dependencia DébilEn las actividades grupales de este tipo existe imca
solucion y cada participante tiene un rol defin{debe realizar una accion que
esta previamente determinada), el que es indepdpdie los roles de los demas
participantes. El objetivo se logra solo cuandoosotbs participantes hayan

realizado su trabajo correctamente.

3. Dependencia MedigEn las actividades grupales de este tipo la simues Unica
y los comparieros deben coordinarse y negociardgistrébuir los roles que cada
uno ejercera para llegar a la soluciéon. El objetigdogra solo cuando todos los
participantes hayan realizado su trabajo correatéansegun el rol asignado.
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4. Dependencia FuerteEn las actividades grupales de este tipo la swmhunb es
Unica. Los miembros del grupo deben en una prinmestancia negociar la
solucion a la que desean llegar y una vez defidiga, coordinarse para
distribuir los roles que cada uno ejercerda. De esémera, el rol de cada
participante depende de la solucion que el grupsshagido. El objetivo se logra
solo cuando todos los participantes hayan realizaddrabajo correctamente,

segun el rol asignado para llegar a la soluciondacta.

La Tabla 2-1 muestra que las dependencias entrepé#rticipantes se van a
intensificando en la medida en que mas acuerddstsn llegar por los compafieros; en
la dependencia débil estan definidos tanto el eotabla participante como la solucion a
la que deben llegar, en la dependencia media editdidh solo la solucion, no asi la
asignacion de los roles. Finalmente en dependduoeide los alumnos deben definir

tanto la solucién como el rol que cada uno debeaije

Tabla 2-1: Resumen de las Dependencias Débil, MeBigerte segun los atributos que
la definen: el rol y la solucién

Dependencia Dependencia Dependencia
Débil Media Fuerte
Definido o o
Rol ) A definir por los pare§ A definir por los pares
previamente

» . . Muchas, a definir por
Solucion Unica Unica
los pares

Nussbaumet al (2001) definieron un conjunto de estructuras pgargeneracion de
actividades individuales interactivas; éstas solusion, Clasificacion, Formacion de

Secuencias, Completar Secuencias, Establecer Aswmws exactas y Establecer
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Asociaciones multiples. Estas estructuras perngi@merar ejercicios compuestos por
objetos predefinidos, aplicando una cierta l6gatars ellos.

Basado en estas estructuras interactivas, definimeete estructuras
cooperativas/colaborativas de trabajo. La primardaédentificaciéon / Exclusion. En
ésta se presenta un grupo de objetos no necesatedistintos que pueden seguir una
cierta logica entre si. Los miembros del grupo dekeonocer los elementos que siguen
la I6gica definida (Identificar) o los que no lgsen (Excluir). La Tabla 2-2 define la

Identificacion / Exclusion para los distintos tipes dependencia.

Tabla 2-2: Identificacién/Exclusion

Débil: La solucion es unica y el rol de cada estni es

identificar el elemento a incluir o excluir. (F@r1(a) )

Media: La solucién es Unica y los participantesetetoordinarse
entre ellos para elegir el rol que cada uno ejarqeara
construir la solucién, que consiste en incluir ocleix
elementos. (Fig. 2-1(b))

Identificacion /

Exclusion

Fuerte: Al existir mas de una solucion, los estudis deben
coordinarse en elegir una de ellas y luego coorsinpara
distribuir los roles que cada uno ejercera parastcoin la

solucién, que consiste en incluir o excluir elernsen{Fig. 2-

1(c))

Un ejemplo para cada caso de la Tabla 2-2 esallsten la Figura 2-1. En este ejemplo,
y en todos los siguientes, cada alumno esta id=add, y es representado por un
elemento geomeétrico (circulo, rombo y estrellaseRigura (2-1)). En la Figura 2-1(a) se

muestra un caso de Dependencia Débil en dondestiau@eion es identificar el nimero
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impar; dado que el nimero cinco es el Gnico quepteimsta condicion, la solucion es
Unica. Para llegar a ésta, todos los alumnos dpbsigionarse sobre el nUmero cinco,
por lo que su rol esta definido. En la Figura 2}16le presenta un caso de Dependencia
Media donde la instruccién es identificar todos tasneros impares; dado que los
nameros impares son el nimero cinco y siete, la&cBol es Unica. Para llegar a ésta, los
alumnos deben coordinarse para decidir el rol qaaaaino realizara: identificar el
namero cinco o el siete de forma que grupalmeneecdenen ambos. Finalmente en la
Figura 2-1(c) se presencia un ejercicio de DepearideRuerte donde el objetivo es
seleccionar los numeros que sumen cinco, al exigtins combinaciones que cumplen
la restriccion (i.e., 0-1-4, 0-2-3, 1-4, etc.) lBlLEidn no es Unica, por o que deben
primero decidir cual combinacion desean cubriraRi@gar a la solucion acordada, los
companeros deben coordinarse para decidir el relogala uno realizara, es decir, el

numero que debera identificar para que en conjsumtaen cinco.

Problema Solucion Correcta Problema Solucion Correcta

Seleccionar los niumeros | Seleccionar los numeros

primos: primos: LD‘ L1| 5 ‘ 3 “ﬂ 5 ‘E‘J
[2 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 8} [2 ‘ 4 ‘.Sgﬂ 6 ‘ 8} Seleccionar los nimeros

que sumen cinco:

L * ®
Problema ‘a]sl:;"ir:“:;::”é;*::f::éb“ [0‘ ! ‘ . ‘ 4 ‘4 ‘ % ‘6 ‘ [Eﬂ ! Ioz ‘é [4 ’ > ‘6]
Seleccionar los nimeros | Seleccionar los nimeros @ * *
primos: primos:
(2[a]s]e]7) |[2]4[%5]6]3) offy] 2[3] 45 ]
® * w

(b Tdentificacion / Exclusion Media

(c) Identificacion / Exclusion Fuerte

Figura 2-1: Ejemplos de Identificacion / Exclusion
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La segunda estructura es laGetegorizar elementos En ésta se presenta un grupo de
objetos distintos que pertenecen a diferentes edtey Los miembros del grupo deben
clasificar los objetos dentro de las categoriapysestas, o identificar patrones entre los
objetos para formar categorias. En la Tabla 2<efee Categorizar elementpara los

distintos tipos de dependencia.

Tabla 2-3: Categorizar Elementos

Débil: La solucién es Unica y el rol de cada estutdi es clasificar

su elemento en una categoria. (Fig. 2-2(a) )

Media: La solucion es Unica y los participantesetieboordinarse

Categorizar entre ellos para elegir el rol que cada uno ejarpara construir

elementos la solucion, asignar los elementos en las categdéaal forma

de cubrir todos los elementos y las categoriag. &2(b) )

Fuerte: Al existir mas de una solucién, los pgraates deben
coordinarse para definir una de ellas y luego doarde para
asignar los roles que cada uno ejercera en conkirsolucion,

gue consiste en categorizar elementos(Fig. 2-2(c) )

La Figura 2-2 ilustra un ejemplo para cada castadeabla 2-3. En la Figura 2-2(a) se
muestra un caso de Dependencia Débil en dondstltai@eion es clasificar los animales
en la categoria mamiferos u oviparos; dado quanmsales pertenecen solo a una de las
categorias, la solucion es Unica. Para llegaraa éatla alumno debe ubicar su animal en
la Unica categoria correspondiente, por lo queokesta definido. En la Figura 2-2(b),
se presenta un caso de Dependencia Media dondestiauccion es clasificar los
animales en la categoria mamiferos u oviparos; daddos animales pertenecen solo a

una de las categorias, la solucion es Unica. lesatitia con el caso anterior, donde cada
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alumno tenia un animal asignado, en éste los alsnteben elegir que animal
clasificara cada uno, definiendo de esta manergpafmnente los roles de los
compaifieros. Finalmente en la Figura 2-2(c) se pceseain ejercicio de Dependencia
Fuerte donde el objetivo es categorizar tridangutogsyo éstos pueden pertenecer a mas
de una categoria, la solucién no es Unica. Los rabgnprimero deben decidir los
elementos que irdn en cada categoria para poderlasitiodas y luego, para llegar a
esta solucion, los compafieros deben coordinarse geuidir qué triangulo cada uno
clasificara, i.e., determinar grupalmente los raledos compafieros coordinandose entre

ellos.
[ Problema Solucién C ta |
: , el ) Problema Solucién Correcta
Categorizar los siguientes Categorizar los siguientes
animales: animales: Categorizar los triangulos :
‘}ml £ wparo atife, '\ar - 9 9 ~ Recto [soceles | |Obtuso
b
b TN
o w
= . ®
Qa k L Triangulo Reco/ n
ﬁ%". Wi 7 d E
= Recto Isdsceles| [Obtuso
{a) Débil *
Problema Solucién Correcta . %
Categorizar los siguientes Categorizar los siguientes . Trianqulo Isoscek/ 7 ] %
imales: .
i wargg | nimdles (" V| le
Recto Isdsceles| |Obtuso
Triangulo Obtug/ 7 ﬁ
y » [
-9 w i
}® I
(b) Media ®
(c) Fuerte

Figura 2-2: Ejemplos de Categorizar elementos

La tercera estructura é®ormar SecuenciasEn ésta, los integrantes del grupo deben
ordenar un conjunto de objetos seguin una légicapgeee estar definida, o debe ser
acordado entre los participantes. En Tabla 2-4edmal Formar Secuencigsara los

distintos tipos de dependencia.
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Tabla 2-4: Formar Secuencias

Débil: La solucion es Unica y el rol de cada estoidi es ubicar su
elemento en la posicion adecuada, la cual tambsédngca.
(Fig. 2-3(@) )

Media: La solucion es unica y los participantesetieboordinarse
Formar entre ellos para elegir el rol que cada uno ejarpara formar la

Secuencias secuencia: posicionar un elemento en ella. (FB(b3)

Fuerte: Al existir mas de una solucién, los pgraates deben
coordinarse para definir la secuencia a realizaego coordinar
las posiciones que tomaran para construir dichaeseta. (Fig.
2-3(c))

La Figura 2-3 ilustra un ejemplo para cada castadeabla 2-4. En la Figura 2-3(a) se
muestra un caso de Dependencia Débil en dondestiau@eion es ordenar los nimeros
de forma descendente, la cual tiene una UnicaisoluBara llegar a esta, cada alumno
debe ubicar su niumero en la Unica posicion correctalo que su rol esta definido. En
la Figura 2-3(b), se presenta un caso de Deperaléviedia donde la instruccion es
ordenar los niumeros de forma ascendente, la @md tina solucion Unica. Para llegar a
ésta, los alumnos deben coordinarse para decidietfumento va a ubicar cada uno en
la secuencia, i.e., definir el rol que cada undizag. Finalmente en la Figura 2-3(c) se
presencia un ejercicio de Dependencia Fuerte dehddbjetivo es definir un patron
entre el sol y la luna, por lo que la solucion soueica. Los alumnos primero deben
decidir el patron a realizar y luego, para llegasta solucién, definir la posicion en la

gue ira su elemento.
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Problema Solucion Correcta
Ordenar los nimeros de Ordenar los numeros de
forma descendiente: forma descendiente:
*- ¢, B, 4, ©®
_ | 543 21
9, ¢, k- 4. 1
1745 23
(a) Débil
Problema Solucién Correcta Problema Solucion Correcta
rserworrimuorde | oy osmimarosce | frmarun oo
T . r I
0. ¢ Hh m 4,
—_——— — 9, 4 H, ¢, 6 *
_1i_3_4_5 - — —— —— —— | Patrén 2:
4® 4. 5 Q & ¢
0. . ¢ Kk 4, 0 |8t i@t It
LdES md ot e " Yae ' | 3B € REC
(b) Media (c) Fuerte

Figura 2-3: Ejemplos de Formar Secuencias

La cuarta estructura es el @empletar SecuenciasEn ésta se presenta un conjunto de
objetos ordenado segun una logica pre estable&dtando alguno de ellos. Para
completar la secuencia de objetos los miembros giepo deben posicionar los
elementos faltantes. En Tabla 2-5 se define Comp&#cuencias para los distintos tipos

de dependencia.

Tabla 2-5: Completar Secuencias

Débil: La solucion es unica y el rol de los papantes es situarse

en la posicion correcta para completar la secudra 2-4(a) )

Completar | Media: La solucion es Unica y los participantesetieboordinarse
secuencias entre ellos para elegir el rol que cada uno ejargeara
completar la secuencia: posicionar un elementollanlég. 2-

4(0)).
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Fuerte: Si bien el patron esté definido previameeresten diversas
combinaciones de elementos que cumplen con didnérpgor
lo que puede existir mas de una solucion. Es por @gse los
alumnos deben coordinarse en escoger qué comhindeidas
posibles van a resolver y luego, el rol que cada de& ellos

tomara en dicha solucién. (Fig. 2-4(c) )

La Figura 2-4 ilustra un ejemplo para cada castadeabla 2-5. En la Figura 2-4(a) se
muestra un caso de Dependencia Débil en dondstlaiccion es completar la secuencia
de nameros de dos en dos, la cual tiene una Uplogién. Para llegar a ésta, cada
alumno debe ubicar su niumero en la Unica posicadrecta, por lo que su rol esta
definido. En la Figura 2-4(b), se presenta un adsadDependencia Media donde la
instruccion es completar la secuencia de numerododeen dos, la cual tiene una
solucion Unica. Para llegar a ésta, los alumno®ramordinarse para decidir qué
elemento va a ubicar cada uno en la secuenciagdéfnir el rol que cada uno realizara.
Finalmente en la Figura 2-4(c) se presencia uriejerde Dependencia Fuerte donde el
objetivo es completar el patron “par — impar’; pagate patron existen varias
combinaciones de numeros que cumplen con dichdérpator lo que la solucidon no es
Unica. Los alumnos primero deben decidir la conthéraa realizar y luego, para llegar

a esta solucion, definir la posicion en la queelralemento.
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Problema Solucién Correcta
Completar la siguiente secuencia: | Completar la siguiente secuencia:
® * @

2 6 10 |2 46 81012
[ ) *
2 % 78

(a) Débil

Problema Solucién Correcta Problema Solucion Correcta

Completar la siguiente secuencia: | Completar la siguiente secuencia: .-
Completar el patrén: impar-par

‘ 2 ® w 7

[
[=3]

2 5 10_ |2%6%10%| — 2

*

7
o *

1 36 * 7 2 %3 76
*

(b) Media (c) Fuerte

Figura 2-4: Ejemplos de Completar Secuencias

La quinta estructura dsstablecer asociaciones exactaBn ésta, los participantes del
grupo deben establecer vinculos Unicos entre abgpie pertenecen a distintos
conjuntos. En la Tabla 2-6 se define Establecesiasiones exactas para los distintos

tipos de dependencia.

Tabla 2-6: Establecer Asociaciones Exactas

Débil: La solucion es unica y el rol de los papamtes es elegir el

elemento que se asocie con el elemento que cateigzrte

Establecer )
posea. (Fig. 2-5(a) )

Media: La solucion es unica y los participantesetieboordinarse

asociaciones

exactas _ » _
entre ellos para elegir el rol que cada uno ejarpara construir

la solucidn, que consiste en asociar elementag. 2F5(b) )




33

Fuerte: La solucién no es Unica, por lo que losigppantes deben
coordinarse para elegir una de las posibles salasiy luego
coordinarse para definir el rol que va a ejerceiaaano de ellos
para construir dicha solucién, que consiste eniaselementos.
(Fig. 2-5(c) )

La Figura 2-5 ilustra un ejemplo para cada castad@abla 2-6. En la Figura 2-5(a) se
muestra un caso de Dependencia Débil en dondstla@eion es asociar los relojes con
su respectiva hora, la cual tiene una Unica satud@ra llegar a ésta, cada alumno debe
ubicar la hora que le corresponde de manera qasaze con el reloj correcto, por lo
gue su rol esta definido. En la Figura 2-5(b), sse@nta un caso de Dependencia Media
donde los alumnos deben asociar las horas corelogs con sus respectivas flechas.
Este problema tiene una solucion uUnica, pero lamabs deben coordinarse entre si
para decidir el rol que cada uno realizara, esrdeoobrdinare en la asociacion que
realizara cada uno. Finalmente en la Figura 2-Sf)presencia un ejercicio de
Dependencia Fuerte donde el objetivo es asociareloges con su respectiva hora, sin
embargo, la solucion no es Unica pues hay horagassde distinta forma (00:00, 12:00,
24:00) ademas, los alumnos son agrupados en paa@mestablecer la asociacion entre
el reloj y la hora que éste representa. Los alumpasiero deben decidir las
asociaciones a realizar y luego, para llegar a sdtzcion, definir la asociacion que
realizara cada pareja, coordinandose en cada pargjaién se posicionara sobre el reloj

y quién sobre su hora correspondiente.
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Problema Solucién Correcta
Asignar la hora al reloj Asignar la hora al reloj
correspondiente: correspondiente:

Problema Solucion Correcta

® 1500

i 18:00
Asociar en parejas, el reloj

con su hora correspondiente

12:00
.9'00 .12‘00 *18'00
' ‘ (a) D&bil 1800
e . N 9:00
Problema Solucién Correcta ;
00:00

(S
(S

ST

* 12:00
Asociar cada reloj con su Asociar cada reloj con su T
hora correspondiente: hora correspondiente: 06:00 ® 18:00
i 9:00
e 21:00 ._/*
3 12:00 | o 91200 J—
Zs 258 &
06:00
o *—k
o 9:00
g *——=0 21:00
s ; y
u1 (c) Fuerte
3 18:00 | [q 1800
T 3
® * *
(b) Media

Figura 2-5: Ejemplos de Establecer Asociacionestasa

La sexta estructura &stablecer asociaciones multiple€n ésta, los participantes del
grupo deben establecer vinculos mdultiples entreetobj que pertenecen a distintos
conjuntos. En Tabla 2-7 se define Establecer asiocias multiples para los distintos

tipos de dependencia.
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Tabla 2-7: Establecer Asociaciones Multiples

Débil: La solucion es unica y el rol de los papamtes es elegir el
elemento que se asocie con el elemento que caddisege
posea. La solucién grupal puede incluir multipleecéaciones

entre elementos. (Fig. 2-6(a) )

Media: La solucion es unica y los participantesetieboordinarse

entre ellos para elegir el rol que cada uno ejarpara construir

Establecer y ) _ »
la solucion, que consiste en asociar elementossdlacion

asociaciones _ _ . o
grupal puede incluir multiples asociaciones entiementos.
(Fig. 2-6(b) )

Fuerte: La solucion no es unica, por lo que losippantes deben

multiples

coordinarse para elegir una de las posibles salasiy luego
coordinarse para definir el rol que cada uno ejargeara
construir la solucidn, que consiste en asocias elérs. La

solucion grupal puede incluir multiples asociacenentre

elementos. (Fig. 2-6(c) )

La Figura 2-6 ilustra un ejemplo para cada castadeabla 2-7. En la Figura 2-6(a) se
muestra un caso de Dependencia Débil en dondstlaidgion es asociar dos relojes con
su respectiva hora, la cual tiene una Unica satudt@ra llegar a ésta, cada alumno debe
ubicar asignar la hora que le corresponde a ufy pEolo que su rol esta definido. En la
Figura 2-6(b), se presenta un caso de DependeraiigaMonde la instruccion es asignar
un reloj con sus respectivas horas, la cual tieresolucion Unica. Para llegar a ésta, los

alumnos deben coordinarse para decidir el rol @& wno realizara, es decir, decidir
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gué hora asociara cada uno con el reloj. Finalmemte Figura 2-6(c) se presencia un
ejercicio de Dependencia Fuerte donde el objetisoasociar los relojes con su
respectiva hora, sin embargo, la solucién no esalpues hay horas que pueden ser
escritas de distinta forma (00:00, 12:00 o 24:@®@naés, los alumnos son agrupados en
parejas para establecer la asociacion entre gl yd hora que éste representa. Los
alumnos primero deben decidir las asociacionesabizae y luego, para llegar a esta
solucion, definir la asociacion que realizara cpdeeja En este caso la pareja también
debe coordinarse para realizar dicha asociaciorgees, quién deberd posicionarse

sobre el reloj y quién se posicionara sobre su bam@spondiente.

Problema Solucién Correcta
Asignar la hora al reloj Asignar la hora al reloj Problema Solucion Correcta
correspondiente: correspondiente:
Asociar en parejas, :
1 los relojes con sus ,.12'00
5 «——1200@ |[*° i i - = " i
; : [\ e 12:00 @ horas correspondientes: : o / 24:00
04009 | %, 7~ 04:00 ¢ 1 12:00 /o Yo
= ; y 4 -00
2 f 1600% | £ Ny 1600 % 3 o
«——00:00 00:00m A : & 00:00
] 7 9:00 :
— 5 06:00
(a) Débil o 1 2 00:00 ‘
" $21:00
Problema Solucion Correcta e 06:00
Z 12:00
ull 3
Asociar el reloj a las horas que Asociar el reloj a las horas que 21:00 &
representa: representa: 7. [ *4‘00
-+ «12:00 = o
12:00 . *—e \ /" ®9:00
o . 02:00 TN 02:00 [ pa—
y *r— 1300 b * \\ 13:00 : 7 —<00:00
: o A . 2
+ = 00:00 r . 00:00 - % 1 \ 06:00
: *24:00 X
24:00 .21100
(b) Media (c) Fuerte

Figura 2-6: Ejemplos de Establecer Asociacionedipléas

La séptima estructura no se encontraba definidalpanteractividad definida en
Nussbaunet al (2001) y es l&€onstruccion. Los miembros del grupo deben crear un

objeto que sigue una cierta l6gica de construcdaita a partir de otros objetos que le
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son asignados o propuestos, o a través de tréwes.liTabla 2-8 define la Construccion
para los distintos tipos de dependencia.
Tabla 2-8: Construccion

Débil: La solucién es unica y el rol de los estntka es o bien
crear un objeto determinado o ubicar un objetoremposicion
Unica. (Fig. 2-7(a) )

Media: La solucion es Unica y los participanteseteboordinarse

entre ellos para elegir el rol que cada uno ejarpara construir
la solucion. (Fig. 2-7(b) )

Fuerte: Al existir mas de una solucién, por lo tpgeparticipantes

Construccion

deben coordinarse definir la solucion a construirluggo

coordinarse para definir el rol que cada uno ejérgeara

construir el objeto que constituye la soluciong(&-7(c) )

La Figura 2-7 ilustra un ejemplo para cada castadeabla 2-8. En la Figura 2-7(a) se
muestra un caso de Dependencia Débil en dondduosas deben completar una cara
con los objetos asignados a cada uno de elloslepnabque tiene solucion Unica. En la
Figura 2-7(b), se presenta un ejemplo de Depenaddviedia donde cada alumno tiene
un lapiz y deben coordinarse entre ellos para diblog 0jos, la nariz y la boca de una
cara, problema que tiene solucion Unica. Finalment&a Figura 2-7(c) se presencia un
ejercicio de Dependencia Fuerte donde el objetsvdileujar una mascota, sin embargo,
la solucién no es Unica pues hay varios tipos decaias. Los alumnos primero deben
decidir qué mascota dibujaran y luego definir gegcn de ésta mascota dibujara cada

uno.
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Problema Solucién Correcta
Dibuiar una cara Dibujar una cara

4

oo b -,

(a) Débil
Problema Solucion Correcta Problema Solucién Correcta

Cada uno debe dibujar los ojos,
la nariz o la bos

Cada uno debe dibujar los ojos,
la nariz o la boca

'S

./ Q/ */

Dibujar una mascota:
Cada unc debe dibujar
la cara, el cuerpo o la cola

IS

(6] Media

Figura 2-7: Ejemplos de Construccién

2.3.  Caracterizacion del trabajo Cooperativo/Colaborativo

Las condiciones que se deben cumplir para queaexistambiente colaborativo son las
de Meta Comuan, Interdependencia Positiva, Coordnacy Comunicacion,
Responsabilidad Individual, Tomar conciencia, MisRremio (Szewki®t al, 2011) y
Apoyo entre compafieros (Lowyck, Poysa, & van Meby@er, 2003), como se indica en
la primera columna de Tabla 2-9.

En la seccion anterior observamos que los distimodelos colaborativos son posibles
de implementar para los distintos tipos de depemdenPara contestar nuestra segunda
pregunta de investigacion: ¢Qué hace que unad@ativsea mas colaborativa que otra?,
analizamos los distintos tipos de dependencia gisteeentre los compafieros segun las

condiciones de colaboracion en la Tabla 2-9.
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Tabla 2-9: Presencia de las condiciones de colalgoran los distintos grados de
dependencia

Tipo de Dependencia entre los participantes

Dependencia Débil

Dependencia Mediz

Dependencia Ftes

Condiciones de Colaboracion

Meta Comun

El objetivo para todos los
miembro del grupo es comln
(Dillenbourg , 1999)

Se tiene una meta en comun en todas las actividgdpales sin

importar el tipo de dependencias entre los pasrtigs.

Interdependencia

Positiva

Los miembros del grupo estan
ligados entre si de tal manera q
el objetivo solo se puede logral
cuando todos los participantes
cumplen su rol que es
dependiente de los roles de lo
otros miembros (Johnson &
Johnson, 1999).

J(?rabaja

Si cada integrante
estd asumiendel
rol definido por

el ejercicioy

efectivamente, el
grupo podra
llegar a la

solucion.

Si el grupo puede
acordar una
distribucién de roles y,
si cada integrante esta
asumiendel rol
acordado por el

grupo y trabaja
efectivamente, el
grupo podré llegar a la

solucion.

Si el grupo puede
acordar una solucion
aresolver, logra
distribuir los roles y
luego cada integrante
asumeel rol
acordado por el
grupo y trabaja
efectivamente en pos
de construir dicha
solucién, el grupo
podra completar la
actividad de forma

exitosa.

Coordinacién y

comunicacioén

Coordinacion es “el acto de la
gestionar de las
interdependencias entre las
actividades que se realizan par
lograr un objetivo " (Malone and
Crostow, 1990).

s3]

Es utilizada corfines
supervisores es

decir, cuando la unién
de tareas individuales
no esté construyendo

la solucién correcta.

La comunicacién y
coordinacion sera
utilizada corfines
supervisores y para
negociar el rolque
debe tomar cada

integrante.

La comunicacién y
coordinacion sera
utilizada corfines
supervisores, para
acordar la solucién a
construir y luego, para
negociar el rolque
debe tomar cada

integrante.
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Apoyo entre

compafieros

Los comparieros sélo pueden
completar con éxito una tarea
cuando se ensefian y ayudan er
ellos (Slavin, 1996)

El apoyo se evidencia
cuandaalgin
participante no esté
realizando su trabajo
correctamente en
CuyoO Caso sus pares
trgeberé\n orientar y

apoyarlo.

El apoyo se evidencia
cuandaalgln
participante no esté
realizando su trabajo
correctamente y en la
facilidad con la que se
acuerda el rol de cada
alumno en la

actividad.

El apoyo se evidencia
cuando algun
participanteno esté
realizando su trabajo
correctamente, en la
facilidad con la que se
acuerda la solucion a
construir y el rol de
cada alumno en la
actividad.

Responsabilidad

Individual

Cuando un miembro del grupo
lleva a cabo una accién y todos

los demas miembros observar las

consecuencias de dicha accior
(Janssen et al., 2007; Johnson 3
Johnson, 1999)

En todas las actividades grupales sin importapelde dependencias

entre los participantes, cada alumno tiene uniiigador Gnico que

nd

le permite al resto del grupo reconocer sus acsione

Tomar Conciencie

Los estudiantes deben ser
conscientes del trabajo de sus
compafieros ' (Janssenal.
2007; Zurita and Nussbaum
2004) para involucrarse en
actividades en las que mas log
necesitan (Janssetal.2007).

En todas las actividades grupales sin importapelde dependencias

entre los participantes, los compafieros puederenvésdo momento

el trabajo de los otros miembros del grupo

Mismo Premio

Cuando todos los miembros de|
grupo reciben las mismas
recompensas 0 castigos, buscal
maximizar su utilidad conjunta y
asi generar un escenario en el g
prevalezca la colaboracion (Zag
et al., 2006)

En todas las actividades grupales sin importapelde dependencias

an

entre los participantes, el premio/castigo popgtd del objetivo es

compartido por todos los alumnos.

ue

2N
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Podemos observar de Tabla 2-9 que de las sietécammes de colaboracion presentadas
se puede notar que Meta Comun, Responsabilidadidodi, Tomar Conciencia and
tener el Mismo Premio, estan presentes en todadiépactividad grupal, sin importar el
grado de dependencia entre los participantes.rSiiaryo, al manejar las condiciones de
Interdependencia Positiva, Comunicaciéon y Coorddrmag Apoyo entre comparfieros, es

posible incrementar la Dependencia entre los peatites.

La cooperacion es una caracteristica de las aatlesl de Dependencia Débil, ya que la
Interdependencia Positiva, Comunicacién y Coordimay Apoyo entre compafieros
estan enfocadas principalmente al logro de una ooetdin a través de la division de la
tarea global en tareas independientes, utilizaadmbrdinacion principalmente cuando
se acoplan los resultados parciales (Dillenboetgal, 1996). Por otro lado, las
actividades de Dependencia Media y Fuerte sonidatles colaborativas, debido a que
requieren que los compafieros negocien entre soles en la primera, y la solucion y
los roles en la segunda (Tabla 2-1); sin una intéda colaborativa que permita
construir acuerdos sobre la tarea no es posilgarlie la solucion (Dillenbourg & Baker,
1996 in Dillenbourg, 1999).

Al identificar como las condiciones se manifiestsegun los distintos grados de
dependencia, observamos que pasamos desde laacdépezn la Dependencia Débil a
distintos grados de complejidad en el trabajo awiaivo, pasando de la Dependencia

Media a la Fuerte.
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2.4. Conclusion

Nuestra primera pregunta de investigacion era gisgle encontrar un modelo que
apoye la creacion de actividades colaborativas ganaos pequefios? En el Capitulo 2
presentamos siete estructuras cooperativas/cotalazrale trabajo con sus respectivos
ejemplos. Para cada una de ellas se identificangrados de dependencia entre los
participantes (Dependencia Débil, Media y Fuer® otro lado, al contestar nuestra
segunda pregunta de investigacion; ¢Qué hace cquaatividad sea mas colaborativa
gue otra?, determinamos que Interdependencia VgsEiomunicacion y Coordinacion
y Apoyo entre comparfieros son las condiciones qtexrdman cuan dependientes son
los compafieros entre si y cuanto necesitan colakbotee ellos para resolver la tarea
asignada. .Asi, determinamos las estructuras yctderios que permiten disefar
actividades colaborativas.

Como un resultado adicional de este trabajo, sele@ustablecer explicitamente la
diferencia entre actividades individuales, coopeaaty colaborativas a través de la
presencia de los distintos grados de Dependenaa. primeras, presentan una
Dependencia Nula entre los alumnos, e.g., en Aleolocet al (2011) los alumnos
trabajan en una pantalla coman, pero cada unaaeatitividades independientes a la
del resto de sus comparfieros. En los ejerciciospgegentan Dependencia Débil se
realiza una division de la tarea global en tare@ependientes y la coordinacion es
requerida s6lo cuando se necesita acoplar lostaees| caracteristicas propias de la
cooperacion (Dillenbourget al, 1996). La colaboracion sin embargo enfatiza la
interaccionpeer — to — peeen el proceso de aprendizaje (Mclnnerney, 20@4jjule
esta dada por las Dependencias Medias y Fuertegjdétoplo en Szewkist al. (2011)
tenemos una dependencia media, pues los alumnosletam colaborativamente una
Matriz de clasificacion multiple para el aprend&zap lenguaje, a través de intercambios

de objetos entre los alumnos; como la solucionngsaly los alumnos puede tener dos
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roles, aceptar una sugerencia de un compafneroeoiisuga respuesta a otro estudiante,

la Dependencia es Media.

Si bien en este trabajo se plantean estructuragpecativas/colaborativas para
actividades en grupos pequefios, éstas son exegiara la implementacion de
metodologias en grupos grandes. Por ejemplo, elpaio(Nussbaunet al, 2009) se
plantea una primera fase individual, una seguntkboaativa en grupo pequeiio, y una
final donde los resultados grupales se discutemre ¢odlo el curso. Tanto en la segunda y
tercera fase cuando los compafieros desean congtrainueva solucion en base a
alguna respuesta anterior 0 a partir de una nuavesion, se estaria recurriendo a una
estructura colaborativa de Creacion con una Depemaé&uerte, ya que la dependencia
entre los participantes esta ligada a elegir lacsdh y luego a coordinar los roles para

llegar a ésta.

La pregunta que queda por contestar es si existes @structuras colaborativas a las

definidas en este trabajo, lo que queda como wdhajro.
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ANEXO A : Actividades cooperativas y colaborativas para eticulo de
Mateméticas de Tercer afio Basico propuesto porieldtério de

Educacion para el afio 2012
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Trabajo de Investigacidn

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Bésico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Completar Secuencias

Objetivo Generak:

1.

Contar ndmeros del 0 al 1000 de 5en 5, de 10 en 10, del00 en 100:

o empezande por cualguier ndmero menor que 1 000

o de 3 en 3, de 4 en 4, ...,.empezando por cualguier miltiplo det ndmero correspondiente

Objetivo Especifico:

1.1 cuentan una secuencia de nlimeros a parkir de un nimero dado de 5 en 5, de 10 en 10 y de 100 en
100, hacia adelante y hacia atrés

1.2 cuentan de 3 en 3, comenzando desde cualquier mdltiplo de 3, hacia adelante y hacia atras

1.3 cuentan de 4 en 4 comenzando desde cualquier miltiplo de 4,hacia adelante y hacia atras

Descripcién Actividad: Ejemplo Gréfico:
Cada alumno representara un nimero, y
deben situarse en la posicién correcta dentro | | “Formar la secuencia para contar de 5 en 5”
de {a secuencia propuesta.

Problema

54530
°20 M0™5

Solucion
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5 A0 15 20 25 30
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Excluir

Objetivo Generatl:

1.

Contar nimeros de! 0 al 1000 de 5 en 5, de 10 en 10, deil0 en 100:

o empezando por cualquier nimero menor que 1 000

o de 3en 3, de 4 en 4, ...empezando por cualquier miltiplo del némero correspondiente

Objetivo Especifico:

1.4 identifican y corrigen errores u omisiones en una secuencia con a lo
menos 5 ndmeros para que el conteo sea correcto

Descripcién Actividad: Ejemplo Grafico:

Se presentard una secuencia que tendra

errores. Los alumnos deberan posicionarse, “Alejandra contd los autos que iban
de manera de “borrar” todos los errares. pasando, de 5 en 5, pero al parecer se

confundid. AyGdenla a borrar los errores:”

Probiema

5 40 Q@ 15 25

Solucién

&
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Solucién + Feedback
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativas

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Establecer una Asociacion Unica

Objetivo Generat:

1.

Contar ntmeras de! 0 al 1000 de 5 en 5, de 10 en 10, del00 en 100:

o empezando por cualquier nimero menor gue 1 000

o de 3 en 3, de 4 en 4, ...empezando por cualquier multiplo del ndimero correspondiente

Objetivo Especifico:

1.5 usan un patrén de conteo para indicar el valor de una cantidad de
dinera, por ejemplo, de una pila de monedas

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:

Se indica una pila de monedas, agrupadas de

a 5. Ellos deben contarlas e indicar cudntas “Indicar cuantas monedas hay en la pila de

monedas hay en total. monedas que se muestra en el dibujo:”
Problema

By ®

Solucidn




Trabajo de Investigacion

Taker de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Asociacién Mdltiple

Objetivo General:

1.

Contar nimeros del 0 al 1000 de 5 en 5, de 10 en 10, del00 en 100:

o empezando por cualguier nimero menor que 1 000

o de3en 3, de4en 4, ..empezando por cualguier multipie del aimero correspondiente

Objetivo Especifico:

1.6 explican el patron de conteo usado en una secuencia de nameros

dados
Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Se muestra un patrones numéricos y en
parejas deben asociarlos a su descripcion Asociar los siguientes patrones segun su

descripcion:

Problema

Ascendente 12545 e
2940 0

Descendente ﬁg% & g bt

Solucidn

Ascendenteg-———=4 1L 345

&. 2 9% 0
Descendente g4 R

Solucién + Feedback

A&cex@&ﬁ%€+ .
45 S
Tescencevile
A9~"n § s Ly—e O




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semastre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: identificar

Objetivo General:

7. Leer nimeros hasta 1000 y representarios en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Objetivo Especifico:

2.1 leen nimeros del 0 af 1 000, dados en cifras o en palabras

Descripcidn Actividad: Ejemplo Grafico:
Se propone un namero en palabras y deben
reconocerlo de forma numerica “iCudl de todos estos nlmeros representa

7w ? ny

al “Setecientos treinta y dos

Problema
Jom2 17320 72 %
82 Lo HOL “
Solucidn

Tl %t w2
37 [ 302

Solucion + Feedback

T 5 Z

Treiniln y dos




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semesire: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Formar Secuencias

Objetivo General:

2. Leer niimeros hasta 1000 v representarios en forma concreta, pictdrica y simbdlica.

Objetivo Especifico:

2.2 escriben nimeros de maitiplos de diez hasta 90 en cifras y en palabras
2.3 escriben nimeros de mdltiplos de cien hasta 900 en cifras v en palabras

Descripcion Actividad:

Se les indica un nimero. Cada alumno debe
indicar una palabra para escribir en conjunto,
el nimero propuesto

Ejemplo Grafico:

“Escribir el siguiente numero: 83" ”

Probiema
&
Qrbrerilo,
@ Tres
By
Solucién

Och@ﬂ’%f \? T#Eg

Solucién + Feedback

Ocherdn \ Tes = B3




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:
2. Leer ndimeros hasta 1000 y representarlos en forma concreta, pictorica y simbdlica.

Objetivo Especifico:
2.4 representan nimeros dados en forma concreta: por ejemplo:

o con material multibase
o en una hilera de perlas
o en un libro de 10 tabias de 100

Descripcidn Actividad: Ejemplo Gréfico:
Los alumnos deben armar el collar de perlas “aArmar un collar de 30 perlas y el resto,
con la cantidad que se indica, y el resto ser guardarlas en el joyero”

guardadas en el joyero.

Problema

Solucion

Solucién + Feedback

Un collbw con DO perias




Trabajo de Investigacién

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

iMateria: Matematicas
Semestre: Primerc

Unidad: 1

Estructura Presente: ldentificar

Objetiva General:

2. Leer nimeros hasta 1000 y representarios en forma concreta, pictarica y simbolica.

Objetivo Especifico:

2.5 representan un niimero dado en forma pictérica: por ejempio:
o utilizando material concreto multibase de manera forma
concreta, pictdrica y simbélica y viceversa

o en la recta numérica

o utilizando las 10 tablas de 100 de manera simbdlica, concreta

o pictdrica y viceversa

Descripcién Actividad: Ejemplo Grafico:
Los alumnos deben indicar los elementos “Se deben comprar 520 grs. De Azlicar.
necesarios para que formen el nimero que ¢Qué paquetes se deben comprar para
se les solicita. lograr esta cantidad?”

Problema

Solucién + Feedback

5@@@3{* + QQ@“M‘%V%@@

5




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

7. Leer nimeros hasta 1000 vy representarlos en forma concreta, pictorica y simbdlica.

Objetivo Especifico:

2.6 representan un ndmero dado, usando expresiones; por ejemplo:

346 = 400 - 54 0 346 = 320 + 26 u otras

Descripcién Actividad:

Cada alumno tiene un nimero asociado el
cual debe ubicar de forma correcia en
conjunto a sus compafieros, para crear la
operacidn propuesta

Ejemplo Grafico:

“Representar mediante una operacion, e!
niimero 346"

Problema

2.6*
i ﬁM %26&
BHE™

Solucion

nachs 267 = D6

Solucion + Feedback

. 26




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colabarativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Completar Secuencia

Objetivo General:

3. Comparar y ordenar ndmeros hasta 1000, utilizando la recta numérica
o ia tabla posicional de manera manuat y/o por medio de software educativo.

Objetivo Especifico:

3.1 nombran los nimeros que —rodean a otro ndmero en fa —tabla del00

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:
Deben posicionarse de forma de completar
los vecinos de un ndmero, ya sea de “Ubicarse de forma de completar ios
unidades, decenas o centenas. vecinos de ”
Problema
Unidades __ 253 __ 53

Decena 253 @ @
cenas _ 253 4 263
Centenas __ 253 _ m@}{% QQ;@L.%

BoD

Solucién

B2 252 954
Bo4? 253 b3
@457 250 b3

Solucian + Feedback

95939555254
Q}%% f,ii %ﬂi’;{'@?ﬁ
187 2% Q;@‘?;;ﬁ%fﬁ




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Identificar

Objetivo General:

3. Comparar y ordenar nimeros hasta 1000, utilizando la recta numérica
o ia tabla posicional de manera manual y/o por medio de software educativo.

Objetivo Especifico:

3.2 nombran nimeros faltantes en partes de tablas de 100

Descripcién Actividad:

Se muestra una tabla de 100 con nimeros
faltantes. Se muestra una lista con ndmeros
posibles. Entre todos fos alumnos deben abarcar
todos los nimeros de la lista que debiesen astar
en la tabla indicada.

Eiemplo Grafico:

“éCudles de estos nimeros falian para
completar la tabla de 100 que se muesira a
continuacion”

Problema
Vataialy
'2.% T AL
Wi 814448) @ 4 =

Solucion




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Construccién

Objetivo General:

3. Comparar y ordenar nimeros hasta 1000, utilizando fa recta numérica
o la tabla posicional de manera manual y/o por medio de software educativo.

Objetivo Especifico:

3.3 forman todos los nimeros con 3 cifras diferentes, los ordenan de
menor a mayor o viceversa y explican el valor posicional de tos

numeros
Descripcién Actividad: Ejemplo Gréfico:
Cada alumno tiene una cifra con la que
deben ir formando ndmeros e Ir “Deben agruparse para crear nimeros de 3
posiciondndolos en la recta numerica. cifras e ir posiciondndolos en la recta
numérica”
Problema

Solucién

Solucion + Feedback

1135432 Y 2452315 3L 32




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso; Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Formar Secuencia

Objetivo General:

3, Comparar y ordenar ndmeros hasta 1000, utilizando la recta numeérica
o la tabla posicional de manera manual yfo por medio de software educativo.

Objetivo Especifico:

3.4 ordenan una secuencia de nlmeros en forma ascendenta y
descendente:

o en la recta numérica,

o en un libro de 10 tablas de 100

o con ayuda de la tabla de valor posicional

o usando software educativo interactivo

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:
Cada alumno tiene un nimero que debe
ubicar correctamente en la recta numérica. “Ubicar los siguientes nimeros de forma

ascendente en la recta numérica”

Problema

-
E”!C)
— ¥ B2

&

25

Solucidn

o "> %2

Solucion + Feedback

10 > 25 MDA




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Bésico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Clasificacion

Objetivo General:

4. Describir y aplicar estrategias de célculo mental para las adiciones ysustracciones hasta 100:

Obijetivo Especifico:

4.1 por descomposicion

Descripcién Actividad:

Cada alumno debe posicionar su niimero de forma
de agruparse entre las decenas y entre las
unidades.

Ejemplo Grafico:

“Sumar 43 + 59 , agrupando la
descomposicién de decenas por un lado, y
unidades por el otro ”

Problema

& & 2 ¢
43 + 59 = (40 + 3) + (50 + 9)

Solucion

e @ & g
43 + 59 = (40 + 50) + (3 + 9}

Solucion + Feedback

43+59=(40+50)+(3+92,




Trabajo de Investigacion

Taller de luego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semesire: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Construccion

Objetivo General:

4. Describir y aplicar estrategias de caiculo mental para las adiciones ysustracciones hasta 100:

Objetivo Especifico:

4.2 o completar hasta la decenag mds cercana

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Cada alumno debe posicionar su nimere de forma
de agruparse para completar la decena mas 9 . .
cercana y luego sumar. Sumar 43 + 59 , utilizando la estrategia de

completar a la decena mas cercana”

Problema

43 4+ 59 =43 + (7 + 52)
(] ]

Solucién

43 +59 = (43 + 7 )+ 52
& |

Solucion + Feedback

43 + 59 =50 + 52 = 102




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

iateria: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Construccién

Objetivo General

A, Describir y aplicar estrategias de cdlculo mental para las adiciones y sustracciones hasta 100:

Objetivo Especifico:

4.3 usar dobles

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:
Cada alumno debe posicionar su nimero de forma

de agruparse para “sumar dobles” y luego sumnar. . .
“Sumar 43 + 54 , utilizando la estrategia de

sumar dobles”

Problema

€& @
38 + 54 = 38+(i+40 +12)

Solucion

36+ 54 = Afe a0 12
38 + 54 = (40 + 40) + 12

Solucién + Feedback

38 + 54 = (40 + 40) + 12
38 + (2 + 40 +12)
38+ 54




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

4. Describir y aplicar estrategias de cdlculo mental para las adiciones ysustracciones hasta 100:

Objetivo Especifico:

4.4 sumar en vez de restar

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:

“plantear la suma que permita resolver
87-18=6%'

Problema

+ =

376
18 @&
@ g

Solucion

8+ 18-87,

LB @

Solucién + Feedback

R+ 18 =87
87- 18 =64




Trabajo de Investigacion

Talter de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Sernestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente; Construir

Objetivo General:

4. pescribir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones ysustracciones hasta 100:

Objetivo Especifico:

4.5 sumar en vez de restar
o aplicar la asociatividad

Descripcién Actividad:
Los alumnos deben agruparse de distintas formas
para generar asociaciones de sumas vilidas.

Ejemplo Grafico:

“Generar otra asociacion valida para poder
sumar los siguientes nimeros”

Problema

80 = 23 + (42 + 15)
@ 2

Solucién

@ &
(23 + 42) + 15 = 23 + (42 + 15)
65 + 15 = 23 + 57

Solucién + Feedback

(23 + 42) + 15 = 23 + (42 + 15)
65 + 15 = 23 + 57

80=280




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

5. pemostrar que comprenden |a relacién entre la adicién y la sustraccién, usando la —familia de
Operaciones- en catculos aritméticos y en la resolucion de problemas.

Objetivo Especifico:

5.1 Demuestran que en la adicién, cambiando el orden de los sumandos no cambia el resultado, en forma
concreta, pletdrica, simbdlica y viceversa, registrando la regla con palabras propias en el cuaderno

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Los alumnos deben agruparse de distintas formas
para generar asociaciones de sumas validas en fa A
recta. Cada alumno es un nlmero representado por Ubicarse en la recta para sumar los

una porcldn de la recta numérica. Al ir nGmeros. Generar 3 Asociaciones vélidasy

posicionandose notaran que independiente de su | ltad . N
asociacién, el resuitado es el mismo constatar que el resultado es el mismo

Problema
. 34
b ¥ =R Em_jg
[ e

Solucién

N3 NS W S .

S o W 9 LN o

e 3 3 o

Solucion + Feedback
v HeH G
B Bri=q

S fa BH=O




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Construir

Objetivo General.

5. Demuestran que en la adicion, cambiando el orden de los sumandos no cambia el resultado, en forma
concreta, pictdrica, simbélica y viceversa, registrando la regla con palabras propias en el cuaderno

Objetivo Especifico:

5.2 demuestran las relaciones inversas entre la adicion y la sustraccién, de manera concreta, pictdrica y

simbdlica y viceversa

Descripcidn Actividad:

Se propondra un ejercicio de suma. Los
alumnos deben reubicar los nimero para
formar una resta que cumpla la igualdad.

Ejemplo Gréfico:

“Convertir la siguiente suma: 435 + 218 = 653
en una resta:”

Problema
435 *®
- = 218 %
- g5 3¢
Solucién

JONE——Y

(53 uno = 218"

Solucién + Feedback




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Bésico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Establecer una Asociacion Unica

Objetivo Generak:

5. Demuestran que en la adicidn, cambiando el orden de los sumandos no cambia el resultado, en forma
concreta, pictérica, simbdlica y viceversa, registrando la regla con palabras propias en el cuaderno

Objetivo Especifico:

5.3 aplican la conmutatividad de la adicion, completando expresiones numéricas.
5.4 aplican la conmutatividad de la adicion a la resolucién de problemas

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:

Los alumnos deben posicionar sus bolsas con

elementos de manera de obedecer | “\Jbicar las bolsas con dulces bajo su numero
ejercicio. Posiciondndose lograran ver que correspondiente.”

ambos lados de la igualdad tienen la misma problema

cantidad de elementos.

@@@ &
ai’}a a o
el O o




Trabajo de Investigacion

Talier de Juego Colaborativos

Curso; Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semestre:; Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: identificar

Objetivo General:

6. Identificar y describir fas unidades, decenasy centenas en nimeros del 0 al 1 000, representando las
cantidades de acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbélico.

Objetivo Especifico:

6.1 representan un nimero dado de diferentes maneras, utilizando material concreto, y
explican {a equivalencia

Descripcién Actividad: Ejemplo Gréfico:

Los alumnos deben seleccionar las monedas “Juntar $321 "
necesarias para obtener una suma de dinaro

Problema

PBAOBES




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Clasificar

Objetivo General:

6. Identificar v describir las unidades, decenasy centenas en nGmeros del 0 al 1 000, representando las
cantidades de acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbolico,

Obijetivo Especifico:

6.2 explican el valor de cada cifra de nameros de tres digitos iguales, de acuerdo a su posicion,
representando las posiciones de manera gréfica — cubito (unidades), barra (decenas), tabla

cuadrada{centenas)
6.3 representan un nimero dado por medio de los 3 niveles diferentes

de abstraccion

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréafico:
Deben distribuir Ias cifras de un nimero, “Clasificar las cifras de! nimero 324, en
clasificandolas segin unidades, decenas y cubito {unidades), barra {decenas), tabla
centenas cuadrada(centenas} “

Problema

Certeng, e tUniag & g @
““E 4

- o msrsemomorrmns

Solucion

Solucién + Feedback

A




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Formar una Secuencia

Objetivo General:

6. Identificar y describir las unidades, decenas y centenas en ntimeros del 0 al 1 000, representando fas
cantidades de acuerda a su valor posicional, con material concreto, pictérico v simbolico.

Objetivo Especifico:

6.4 escriben con palabras nimeros hasta 1000

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:

Cada alumno representa una palabra, ia cual “Escribir en palabras el nimero 149"

debe posicionar correctamente en la frase, Problema

para escribir en conjunto a sus companieros,
el nimero solicitado.

Solucién

-

Cienlls ettt of
/

Solucidn + Feedback




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matemdticas
Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

7. Demostrar que comprenden ia adicion y 1a sustraccién de ndmeros del 0 al 1 000

Objetivo Especifico:

71 modelan una adicidn de dos o mas nlimercs de manera concretay
pictérica, registrando el proceso en forma simhbdlica

7.9 modelan una resta de manera concreta y pictorica, registrando el
proceso en forma simbolica

Descripcion Actividad Ejemplo Gréfico:
A los alumnos se les asignan cantidades
diferentes de pasteles, Se les pide juntarse “Debemos sumar pasteles hasta tener 5. El
para sumar cierta cantidad, y el resto resto debemos guardarios en el refrigerador
guardarlos en el refrigerador. para la fiesta de mafiana”

Problema

S

Solucidn




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Formar Secuencia

Objetivo General:

7. bemostrar que comprenden fa adicion vy la sustraccion de ndmeros del 0 al 1 600

Objetivo Especifico:

7.3 crean un —cuento matematicolll para una suma dada

Descripcién Actividad: Ejemplo Gréfico:
Se solicita seguir los pasos de una receta, €n
donde se van sumando la cantidad de “ 3 mezcla Heva 7 cucharadas de azucar.
cucharadas de azucar. Para fograrla primero deben agregar 2

cucharadas, se revuelve y luego 5

cucharadas”

Problema
o
& S

Solucidn

MM

. %mewﬂ“ ‘;

Solucidon + Feedback
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matemadticas
Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: identificar

Objetivo General:

7. Demostrar que comprenden fa adicion y la sustraccion de nameros del 0 &l L 000

Objetivo Especifico:

7.4 suman y restan nimeros con resultados hasta 1 000 con y sin usar material concreto,
aplicando: una estrategia elegida o |a estrategia —por descompasicion

Descripcién Actividad:

Se solicita crear una suma en la cual deben
descomponer los nimero para lograr elegir
los elementos que formen dicha suma.

Ejemplo Grafico:

“Represente con monedas 53 + 22"

Problema

Solucién




Trabajo de Investigacién

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Establecer una Asociacién Unica

Objetivo General:

7. Demostrar que comprenden la adicion y la sustraccion de nimeros det 0 al 1 000

Objetivo Especifico:

7.5 suman y restan nimeros con resultados hasta 1 000, aplicando el
algoritmo de la adicién y el algoritmo de la sustraccion

363

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:
Se plantea una suma y deben ubicar cifras en
las posiciones correctas “Solucionar 352
+ 231
Problema
352 4
+ 23] :25
Solucién
352
+ 231

Solucién + Feedback
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 1

Estructura Presente: Asociacién Unica

Objetivo General:

7. Demostrar que comprenden ta adicion y la sustraccién de nameros del 0 al 1 G600

Objetivo Especifico:

7.6 resuelven un problema de su entorno que involucra una adicién o

una sustraccién con dos nimeros dados

Descripcion Actividad:

Se solicita sumar fa cantidad de elementos
gue hay y responder el repultado

Ejemplo Grafico:

“Cudntos globos hay en total si yo sé que
aungue junte todos, al final del dia 2 se van
avolar:”

Problema

Solucién

Solucién + Feedback




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

1. Resolver ecuaciones de un paso, gue involucren adicionesy sustracciones y un simbolo
geométrico que represente un nimero desconocido, en forma pictérica y simbdlica del 0 al 100.

Objetivo Especifico:

1.1 Describen vy explican una operacién inversa con ayuda de las relaciones numericas en una —familia

de operaciones

1.2 Resuelven una ecuacian, aplicando estrategias como :

o ensayoy error
o —utilizar 1a operacion inversal en forma concreta,
pictorica y simbdlica

Descripcion Actividad:

Se plantean dos ecuaciones, una que
involucra una suma, y otra una resta.

Cada alumno tendra que ubicar el nimero
que se le asigna, en la primera ecuacion.
Lugo reasignar los nimeros en la segunda
ecuacién de modo de cumplir con la légica de
las dos ecuaciones.

Ejemplo Gréfico:

“Ubique los nameros en la primera
ecuacion.

Una vez fijados, reasigne los mismo
numeros en la segunda ecuacion.”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matemaéticas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

2. Demostrar gue comprenden la relacion que existe entre figuras 3D y figuras 2D

Objetivo Especifico:

2.1 Construyendo una figura 3D a
partir de una red (plantilla}

Descripcion Actividad:
Cada alumno es un cuadrado. Deben en
conjunto formar una planilta de un cubo

Ejempio Grafico:

“Formar una planilla en 2D que sea capaz de
formar un cubo”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colahorativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Establecer Asociaciones Unicas

Objetivo General.

2. Demostrar que comprenden la relacién que existe entre figuras 3Dy figuras 2D

Objetivo Especifico:

2.2 Desplegando la figura 3D

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:

Se mostraréan planillas en 2D y sus “Unir las asociaciones correctas”
respectivas figuras en 3D. Los alumnos deben

generar las asociaciones adecuadas, uniendo Problema

las figuras correspondientes
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Bdsico

Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: ldentificar

Obijetivo General:

3. Describir cubos, paralelepipedos, esferas, conos, cilindros y pirédmides de acuerdo a la forma de sus

caras, el nimero de aristas y de vértices.

Obietivo Especifico:

3.1 Identifican v denominan figuras 2D como parte de figuras 3D concretas del entorno

Descripcién Actividad:

Se muestra un paisaje y los alumnos deben
ubicarse sobre objetos del paisaje que sean
figuras 3D.

Ejemplo Grafico:

“|dentificar los objetos 3D que se
encuentren en el siguiente paisaje”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Clasificar

Ohjetivo General:

3. Describir cubos, paralelepipedos, esferas, canos, cilindros y piramides de acuerdo a la forma de sus

caras, el nimero de aristas y de vértices.

Objetivo Especifico:

3.2 Clasifican figuras 2D

Descripcion Actividad:

Los alumnos deben ubicar las figuras que se
les asignaron, dentro de alguna categoria
prcpuesta.

Ejemplo Grafico:

“Clasificar las siguientes figuras seguin su
nUmero de vértices”

Problema
cubo @ piramide ‘()
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

£structura Presente: Construir

Objetivo General:

3. Describir cubos, paralelepipedos, esferas, conos, citindros y piramides de acuerde a la forma de sus
caras, el nimero de aristas y de vértices.

Objetivo Especifico:

3.3 Elaboran una figura dada en un geoplano, con las paries de untangramas y/o recortes
3.4 Elaboran figuras 2D en forma pictérica, utilizande una matriz de puntos

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:
A cada nifio se e asigna un elastico. Los
alumnos deben crear en conjunto una figura “Formar un pentagono en el geoptano”

en el geoplano.

Problema

Solucién




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

3. Describir cubos, paralelepipedos, esferas, Conos, cilindros y piramides de acuerdo & ia forma de sus
caras, el nimero de aristas y de veértices.

Objetivo Especifico:

375 Elaboran un cuadrado, plegande una hoja de papel

Descripcion Actividad: tjemplo Gréfico:

Cada alumno controla un vértice en una hoja

de papel. “plegar e} papel para formar un cuadrado”
En conjunto deben doblar el papel para

elaborar un cuadrado Problema
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Trabajo de Investigacion

Tatler de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

3. Describir cubos, paratelepipedos, esferas, conos, cilindros y pirémides de acuerdo a la forma de sus
caras, ef nimero de aristas y de vértices.

Objetivo Especifico:

3.6 Dibujan figuras, usando papel cuadriculado o de puntos

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Se presenta un papel cuadriculado. Los
alumnos deben formar una figura en “Formar un cuadrado de 4 centimetros de
conjunto, ubicando los vértices de la figura jado”
de manera correcta.
Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

4. Demostrar que comprenden et perimetro de una figura regular y de una irregular:
« midiendo y registrando el perimetro de figuras del entorno en el contexto de la resolucién de

problemas

Objetivo Especifico:
4.1 Miden el perimetro de figuras planas

Descripcidn Actividad:

Cada alumno tiene que ir ubicdndose en un
vértice hasta que en conjunto rodeen la
figura propuesta.

En las aristas irdn apareciendo los largos de
los lados los cuales se irdn sumando para
cbtener el perimetro de la figura.

Ejemplo Grafico:

“Medir el perimetro del pentdgono
propuesto”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativas

Curso; Tercero Basico

Materia; Matematicas

Semestre: Primero

Unidad: 4

Estructura Presente: Establecer Asociaciones Unicas

Objetivo General:

4. Demostrar gque comprenden el perimetro de una figura regular y de una irregular:
« midiendo y registrando el perimetro de figuras del entorno en el contexto de la resolucion de
problemas
® determinando el perimetro de un cuadrado v un rectdngulo

Ohjetivo Especifico:
4.2 Hallan el perimetro de rectéangulos y cuadrados a partir de las propiedades de sus lados
4.3 Calculan el perimetro de rectangulos y cuadrados o lades de estos

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Los alumnos deben unir las figuras con el U s onss
resultado de sus perimetros. de g;@ﬂm

Probiema




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 2

Estructura Presente: Completar Secuencias

Objetivo General:

5.
Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando variedad de estrategias en tablas del
100, de manera manual y/o con software educativo.

Objetivo Especifico:

5.1

Describen una regla de un patrén repetitivo dado, incluyendo el punto de partida, e indicando
cémo sigue el patrén

5.2 Identifica la regla y extiende los 4 pasos siguientes del patrén

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
A cada alumno se le asigha un elemento y “Ubicar las figuras para completar el
deben situarlo en el panel de manera de patrén”

seguir el patrén propuesto.

Problema
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Trabajo de Investigacion

Talier de Juego Colabhorativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matemdticas

Semestre: Segundo

Unidad: 2

Estructura Presente: Completar Secuencia

Objetivo General:

5.
Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando variedad de estrategias en tablas del
100, de manera manual y/o con software educativo.

Objetivo Especifico:

53
Ubican y explican varios patrones de crecimiento ascendentes-descendentes en una tabla de
100, de forma horizontal y vertical

Descripcidn Actividad: Ejemplo Grafico:
A cada alumno se le asigna un nimero y “Ubicar los nimeros para que formen un
deben completar ia tabla de 100 propuesta, patrén ascendente en la tabla de 100"
siguiendo los patrones ascendentes /
descendentes [ Problema
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Trabajo de Investigacion

Talter de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad:2

Estructura Presente: Formar Secuencia

Objetivo General:

5.
Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando variedad de estrategias en tablas de!
100, de manera manual y/o con software educativo.

Objetivo Especifico:

5.4 Comparan patrones numéricos de conteo de2en2, de5en5,de10en10,de25en25y de
100 en 100 en forma ascendente/descendente

5.5 Representar un patrén ascendente/descendente dado de forma concreta, pictdricay
simbalica

5.6 Crean y representan un patron de crecimiento ascendente-descendente en forma concreta,
pictérica y simbglica y describen reglas aplicadas

Descripcién Actividad: Ejemplo Grafico:

A cada alumno se le asigna un nimero y “\Sbicar los nimeros para que formen un

deben situarlo en el panel de manera de patron ascendente”

armar un patrén ascendente/descendiente.

El ejemplo puede ser realizado con patrones Problema

que siguen los multipios de un nimero, por

ejemplo. g’:‘} @
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 2

Etructura Presente: Identificacion

Objetivo General:

5.
Generar, describir y registrar patrones numeéricos, usando variedad de estrategias en tablas del
100, de manera manual y/o con software educativo.

Objetivo Especifico:

5.7 Solucionan un problema, utilizando patrones de crecimiento ascendentes/ descendentes

Descripcién Actividad: “Ejemplo Grafico: ]
Se describe una solucion y se pide indicar el “E| dia lunes tengo mi alcancia vacia. Cada

resultado. A cada uno se le da un elemento el | | dia agrego un 2 monedas en mi estuche,
que debe decidir si corresponde 0 no situarlo || cudntas monedas tendré el dia viernes ”
en cierto espacio.
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre; Segundo

Unidad: 2

Estructura Presente: Formar Secuencia

Objetivo General: j

5.
Generar, describir y registrar patrones numericos, usando variedad de estrategias en tablas del

100, de manera manual y/o con software educativo.

Objetivo Especifico:

5.8 Identifican y describen patrones de crecimiento ascendentes/ descendentes en el entorno

—

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Se le asigna un elemento de la vida diaria “Ordenar ascendentemente por edad a los
cada alumno y en conjunto deben ir siguientes personajes:”
ubicéndolos para formar un patrén
ascendente Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Bésico 1
Materia: Matemdaticas
Semestre: Primero
Unidad: 2
Estructura Presente: Identificacion
Obietivo General:
6.Demostrar gue comprenden las tablas de multiplicar de 3, 6, 4 y 8 de manera progresiva
Objetivo Especifico:
6.1 Usanda representaciones concretasy pictoricas
Descripcién Actividad: Ejemplo Grafico:
Apar_zczn varilas agrupacuondesbde IaI m;srma usi cada bolsa contiene 3 dulces y yo
canti a de-e gmentos. Se debe selecclonar necesito 21 dulces. éCudntas bolsitas debo
la cantidad indicada tomar?”
Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

6.Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar de 3, 6, 4 y 8 de manéra progresiva

Objetivo Especifico:

6.2 Expresando una multiplicacién como una adicion de sumandos iguales

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
A cada alumno se le asigna el mismo nimero.
Juntos deben coordinarse para sumar la
cantidad que exige el resultado de la

“Ubicarse para que se cumpla la
multiplicacién 3 x 2"

A Problema
multiplicacién que propone el cuadrante,
El resto debe quedar en espacio de bt
“congelado” E
Solucién
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso; Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: ldentificar

QObjetivo General:

6.Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar de 3,6, 4 y 8 de manera progresiva

Objetivo Especifico:

6.3 Usando la distributividad como estrategia para construir jas tablas hasta el 8

Descripcion Actividad:

Se proponen igualdades, entre todos
debiesen situarse en todas las correctas

[_Ejemplo Grafico:

“Indicar cudles igualdades son correcias”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero
Unidad: 2

Estructura Presente: Establecer Asociaciones Unicas

Objetivo General:

6.Demostrar gque comprenden las tablas de muitiplicar de 3, 6,4y 8 de manera progresiva

Objetivo Especifico:

6.4 Aplicando los resultados de las tablas de multiplicacion de 3,6,4,8, sin realizar calculos

Descripcidn Actividad:

A cada nifio se le asocia otro nifto como
pareja.

Cada extremo de la pareja se debe posicionar
en un elemento.

Los elementos que estdn ligados por la pareja
de nifios deben corresponder al Problema-
Solucion correctos.

Ejemplo Grafico:

“Unir las asociaciones adecuadas”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

iMateria: Matematicas
Semesire; Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Identificar

Objetivo General:

6.Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar de 3, 6, 4y 8 de manera progresiva

Objetivo Especifico:

6.5 Resolviendo problemas que involucren tablas aprendidas hasta el8

— — Ejeh;-b!o Gréafico:
Descripcion Actividad:

. o “; Qué matriz represenia 3 x4?”
Se muestra una matriz de multiplicacién.

Entre los alumnos deben encerrar el drea que
q Problema

corresponda a la matriz de la muitiplicacion

propuesta 4 g 7 g"*esﬁ
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaboratives

Curso: Tercero Basico
Materia: Matemadticas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Construir

Objetivo General:

7.Demostrar que comprenden la division en el contexto de flas tablas del 3,6,4y 8

Objetivo Especifico:

7.1 Representando y explicando la divisién como reparticién y agrupacion en partes iguales,

con material concreto y pictorico

Descripcion Actividad:

Cada alumno va a tener asociada una
cantidad de elementos y deben ubicarse de
tal forma de repartir la misma cantidad en

cada lugar.

Ejemplo Gratico:

“Reparta los libros en las repisas de modo
gue todas tengan la misma cantidad de

libros”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad:2

Estructura Presente: Creacion

Objetivo General:

7.Demostrar que comprenden la divisién en el contexto de las tablas del 3,6,4y 8

Objetivo Especifico:

7.2 Creando v resolviendo problemas en contextos gue incluyan la reparticion y la agrupacion

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:

Se plantea un problema que deben resolver, || “ pjvidan el grupo en 4 sectores”
agrupandose entre ellos. El feedback va a

indicar la division resuelta. Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad:2

Estructura Presente: Identificar

Objetivo General:

7.Demostrar que comprenden la division en el contexto de las tablas del 3,6,4y8

Objetivo Especifico:

7.3 Expresando la divisién como una sustraccion repetida

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Se presenta un video en que se van
quitando elementos y luego se consulta, “En total hay 16 botellas. Cada uno debe
cuantas veces se alcanzé a restar sacar ﬁbotetias"
elementos.
Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Construir

Objetivo Generak:

7.Demostrar que comprenden la division en el contexto de las tablas del 3,6,4y 8

Objetivo Especifico:

7.4. Describiendo y aplicando la relacién inversa entre division y la multiplicacion

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico: i
Se plantea una multiplicacidn y junto a ella la | | C.orvbpina? 10 ﬁﬁm 4{3@,@*&:} o
divisidn inversa, pero los espacias donde GeEd L Wiu!’iggﬁfﬁﬂu G %Uﬁ‘f},

corresponden los nimeros, estan en blanco. e clivigidn oo,
Cada nifio tiene asociado un nimero que Problema
debe posicionar para, en el primer tiempo
realizar la multiplicacion, y luego, ia divisién ‘ . - é} &
asociada. o »
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semestre: Primero

Unidad: 2

Estructura Presente: Identificar

Objetivo General:

7.Demostrar que comprenden la divisién en el contexto de las tablas del 3,6,4y 8

Objetivo Especifico:

7.5 Aplicando los resultados de las tablas de multiplicacion hasta 10 x 8, sin realizar calcuios.

Descripcidn Actividad:

Se plantea un problema y deben coincidir en
el resultado.
Ef feedback propone la multiplicacion
asociada.

Eiemplo Gratfico:

“En una convivencia de curso hay 10
alumnos y cada uno debe traer 2 bebidas,
écuantas bebidas hay?”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia; Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Completar Secuencias

Objetivo General:

1.
Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando variedad de estrategias en tablas del
100, de manera manual y/o con software educativo.

Objetivo Especifico:

1.1

Describen una regla de un patrén repetitivo dado, incluyendo el punto de partida, e indicando
cémo sigue el patrén

1.2 Identifica la regla y extiende los 4 pasos siguientes del patrén

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
A cada alumno se le asigha un elemento y “Ubicar las figuras para completar el
deben situarlo en el panel de manera de patrén”

seguir el patrdn propuesto.

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Completar Secuencias

Objetivo General:

1.
Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando variedad de estrategias en tablas del
100, de manera manual y/o con software educativo.

Objetivo Especifico:

1.3
Uhbican y explican varios patrones de crecimiento ascendentes-descendentes en una tabla de
100, de forma horizontal y vertical

Descripcién Actividad: Ejemplo Gréfico:

A cada alumno se le asigna un numero y “Ubicar los niimeros para que formen un

deben completar la tabla de 100 propuesta, patrén ascendente en la tabla de 100"
siguiendo los patrones ascendentes /

descendentes

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Formar Secuenca

Objetivo General:

1.
Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando variedad de estrategias en tablas del
100, de manera manual y/o con software educativo.

Objetivo Especifico:

1.4 Comparan patrones numéricos de conteo de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10, de 25en 25y de
100 en 100 en forma ascendente/descendente

1.5 Representar un patrén ascendente/descendente dado de forma concreta, pictoricay
simbolica

1.6 Crean y representan un patron de crecimiento ascendente-descendente en forma concreta,
pictdrica y simbdlica y describen reglas aplicadas

Descripcién Actividad: Ejemplo Grafico:

A cada alumno se le asigna un nimero y “Uhicar los nimeros para que formen un

deben situarlo en el panel de manera de patrén ascendente”

armar un patron ascendente/descendiente.

El ejemplo puede ser realizado con patrones Problema

gue siguen los miltiplos de un nimero, por

ejemplo. és €
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semaestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presenie: Construir

Objetivo General:

1.
Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando va riedad de estrategias en tablas del

100, de manera manual y/o con software educativo.

Objetivo Especifico:

1.7 Solucionan un problema, utilizando patrones de crecimiento ascendentes/ descendentes

Descripcién Actividad: Ejemplo Gréfico:

Se describe una solucién y se pide indicar el “El dia lunes tengo mi alcancia vacia. Cada
resultado. A c?qa uno se ledaun elemfanto el | | dia agrego un 2 monedas en mi estuche,
que debe decidir si corresponde o no situarlo | | cygntas monedas tendré el dia viernes ”
en cierto espacio.

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Formar Secuencia

Objetivo General:

1.
Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando variedad de estrategias en tablas del
100, de manera manual y/o con software educativo.

Objetivo Especifico:

1.8 Identifican y describen patrones de crecimiento ascendentes/ descendentes en el entorno
1.9 Identifican, describen la regla y completan partes faitantes de un patron de crecimiento
ascendentes/ descendentes dado.

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:
Se le asigna un elemento de la vida diaria “Ordenar ascendentemente por edad a los
cada alumno y en conjunto deben ir siguientes personajes:”

ubicdndolos para formar un patron

ascendente Problema




Trabajo de Investigacion

Talier de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Identificar

Objetivo General:

2.Demostrar gue comprenden las tablas de multiplicar de 7 y 9 de manera progresiva

Objetivo Especifico:

2.1 Usando representaciones concretas y pictdricas

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:

Aparecen varias agrupaciones de la misma “si cada bolsa contiene 3 dulces y yo
cantidad de elementos. Se debe seleccionar necesito 21 dulces. ¢ Cuantas bolsitas deba
la cantidad indicada tomar?”

Solun + Feedback
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Trabajo de Investigacion

Taller de luego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Construccidn

Objetivo General:

2.Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar de 7 y 9 de manera progresiva

Objetivo Especifico:

2.2 Expresando una multiplicacién como una adicion de sumandos iguales

Descripcidn Actividad: Ejemplo Grafico:

A cada alumno se le asigna el mismo ndmero. | “Upijcarse para que se cumpla la

luntos deben coordinarse para sumar la multiplicacion 3 x 2”
cantidad que exige el resuftado de la Problema
multiplicacion que propene el cuadrante.

T
Ei resto debe guedar en espacio de bl
“congelado”
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Trabajo de Investigacion

Talter de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semesire: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente:identificacion

Objetivo General:

2.Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar de 7 y 9 de manera progresiva

Objetivo Especifico:

2.3 Usando la distributividad como estrategia para construir las tablasde 7y 9

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Se proponen igualdades, entre todos “Indicar cudles igualdades son correctas”
debiesen situarse en todas las correctas Problema

s
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre; Segundo
Unidad: 3

Estructura Presente: Establecer Asociaciones Unicas

Objetivo General:

2.Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar de 7 y 9 de manera progresiva

Objetivo Especifica:

2.4 Aplicando los resultados de las tablas de multiplicacion de 7y 9, sin realizar calculos

Descripcidn Actividad:

A cada nifio se le asocia otro nifio como
pareja.

Cada extremo de la pareja se debe posicionar
en un elemento.

Los elementos que estan ligados por la pareja
de nifios deben corresponder al Problema-
Solucidn correctos.

Ejemplo Grafico:

“Unir las asociaciones adecuadas”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colahorativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matemdticas
Semestre: Segundo
Unidad: 3

Objetivo General:

2.Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar de 7 y 9 de manera progresiva

Objetivo Especifico:

2.5 Resolviendo problemas que involucren tablas aprendidas hasta el 10

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:

Se muestra una matriz de multiplicacion. “; Qué matriz representa 3 x4?”
Entre los alumnos deben encerrar el area que

corresponda a la matriz de la multiplicacion Problema

propuesta




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Construccion

Objetivo General:

3.Demostrar que comprenden la divisién en el contexto de las tablasde 7y 9

Objetivo Especifico:

3.1 Representando y explicando fa divisién como reparticion y agrupacion en partes iguales,
con material concreto y pictorico

Descripcidn Actividad: Ejemplo Gréfico:

Cada alumno va a tener asociada una “Reparta los libros en las repisas de modo
cantidad de elementos y deben ubicarse de que todas tengan la misma cantidad de
tal forma de repartir la misma cantidad en libros”

cada lugar.
Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matemaéticas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Construccién

Objetivo General:

3.Demostrar que comprenden la division en el contexto de las tablasde 7y 9

Objetivo Especifico:

3.2 Creando y resolviendo problemas en contextos que incluyan la reparticién y la agrupacion

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:

Se plantea un problema que deben resolver, “ Dividan el grupo en 5 sectores”
agrupandose entre ellos. El feedback va a

indicar la division resuelta. Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Exclusion

Ohbjetivo Generak:

3.Demostrar que comprenden fa division en el contexto de las tablas de 7y 9

Obijetivo Especifico:

3.3. Expresando la division como una sustraccion repetida

Descripcién Actividad: Ejemplo Gréafico:
Se presenta una caja de bebidas en que la
que los alumnos deben ir sacando de ellas. Al | | “Deben dividir la caja de bebidas entre los
final del ejercicio deben haber dividido la compafieros: Cada uno debe sacar la misma
cantidad de bebidas de forma equitativa cantidad de bebidas”
entre los integrantes del curso.

Problema
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Trabajo de Investigacién

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Construccién

Objetivo General:

3.Demostrar que comprenden la division en el contexto de las tablas de 7y 9

Objetivo Especifico:

3.4. Describiendo v aplicando la relacién inversa entre division y la multiplicacion

Descripcion Actividad:

Se plantea una multiplicacién y junto a ella la
divisién inversa, pero los espacios donde
corresponden los nimeros, estan en blanco.
Cada nifio tiene asociado un ndmero que
debe posicionar para, en el primer tiempo
realizar la multiplicacion, y luego, la division
asociada.

Ejemplo Gréfi{:o: -
Corrpiral s n : 2
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Miateria: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Clasificacion

QObjetivo General:

3.Demostrar que comprenden la division en el contexto de las tablas de 7y 9

Objetivo Especifice:

3.5. Aplicando los resultados de las tablas de multiplicacion hasta 10 x 10, sin realizar calculos.

Descripcion Actividad:

Se plantea un problema y deben coincidir en
el resultado.
El feedback propone la multiplicacion
asociada.

Ejemplo Grafico:

“En una convivencia de cursa hay 10
alumnos y cada unc debe traer 2 bebidas,
écudntas bebidas hay?”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Formar Secuencia

Estructura Presente: Establecer Asociacién Unica

Objetivo General:

4.Leer e interpretar lineas de tiempo

Objetivo Especifico:

4.1 Secuenciar Eventos de tiempo

Descripcion Actividad:
A cada alumno se le asocia una etapa del dia
y deben ubicarla en la linea del tiempo.
El feedback muestra las horas que
correspondian a dicha etapa

Ejemplo Grafico: o
sicionon 105 Objelos sayin i

o el dlia que inderprefon..
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Cotaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Establecer Asociaciones Unicas

Objetivo General:

4.leer e interpretar lineas de tiempo

Objetivo Especifico:

4.2 Leen e interpretan horarios diversos y cronogramas

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Se plantea una horario de actividades para
un dia de la semana. “Hoy tenemos Matematicas a las 10:00 am,
Cada alumno tiene asociado una asignatura, Ingiés a las 12:00 pm y Deporte a lasf4:00
la cual debe ubicar en el espacio asociado, el | | pm”
gue va a ser planteado en la instruccion
Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: ldentificar

Objetive General:

4 leer e interpretar lineas de tiempo

Objetivo Especifico:

4.3 Crean un calendario que incluye dias de la semana, fehcas importantes y fechas personales

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Deben posicionarse en una fecha

“Este afo, tenemos feriados los dfas 17, 18 y
determinada en el calendario

19 de septiembre. Ubiquelos en el
calendario”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Formar Secuencia

Objetivo General:

4.Leer e interpretar lineas de tiempo

Objetivo Especifico:

4.4 Demuestran el paso del tiempo de acuerdo a actividades

Descripcidn Actividad: Ejemplo Grafico:
Cada afumno tiene una de las acciones gue

Deben ir ubicando tareas a lo fargo de la linea | | tiempo”
del tiempo. EL feeback muestra cuanto se

se deben realizar al levantarse en la mafiana. “Ubicar las actividades en la linea del

demoro en realizar la actividad completa Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Establecer Asociaciones Unicas

Objetivo General:

5. Leer y registrar el tiempo en horas, medias horas, cuartos de horas y minutos en relojes
analogos y digitales.

Objetivo Especifico:

5.Describen la posicidn de los punteros para medias horas, cuartos de hora, horas y minutos en
relojes analogos

Descripcidn Actividad: Ejemplo Grafico:
indicar, relacionando medias horas, cuartos “Unan las relaciones correctas”
de hora, horas y minutos con sus respectivos
andlogos. Problema
Se asignan parejas entre los alumnos, cada ;
uno con un extremo del lazo. %ﬁ aat1a) @ P —
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Trabajo de Investigacion

Taller de juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Establecer Asociaciones Unicas

Objetivo General:

5. Leer y registrar el tiempo en horas, medias horas, cuartos de horas y minutos en relojes
andlogos y digitales.

QObjetive Especifico:

5.2 Leen el tiempo con intervalos de medias horas, cuartos de horas y minutos en relojes
analogos y digitales.

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Deben asociar las horas entre relojes
analogos y digitales, en parejas. “Unan las relaciones correctas entre los

relojes andlogos y digitales”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: identificar

Objetivo General:

5. Leer y registrar el tiempo en horas, medias horas, cuartos de horas y minutos en relojes
analogos y digitales.

Obhjetivo Especifico:

5.3 Miden el tiempo transcurrido

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:
Se muestra una animacién donde Indiquen cuanto tiempo trotd la persona:
transcurren 20 minutos en un reloj analogo,
mientras una persona esta trotando. {no Problema

necesariamente desde las 12:00)
Al finalizar dicha animacion deben indicar
cuanto tiempo transcurrio.
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Trabajo de Investigacidn

Talter de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Creacion

Objetivo General:

5. Leer y registrar el tiempo en horas, medias horas, cuartos de horas y minutos en relojes
analogos y digitales.

Objetivo Especifico:

5.4 Utilizan medidas de tiempo para indicar eventos

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
A cada alumno se le asigna un nimeroy
deben indicar si corresponderd a lahorao a “Agendar la préxima ida al cine para
los minutos. mafiana a las cinco y media”
Problema
Mafiana podriamos ir al cine a las : @

@ %,
horas, minutos 6 Q&
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: |dentificar

Objetivo General:

6. Realizar encuestas, clasificar y organizar los datos obtenidos en tablas y visualizarlos en
graficos de barra
9. Registrar y ordenar datos obtenidos de juegos aleatorios con dados y monedas.

Objetivo Especifico:

6.1 Registran informacién numérica de datos en tabias de conteo

9.1 realizan juegos aleatorios con dados de diferentes formas {cubos, tetraedros u otros) y monedas,
registrando [os resultados en tablas de conteg y diagramas de punto

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:

“Contabilizar la cantidad de poleras que hay
de cada color”

A cada alumno se le asocia un punto. Problema

Se muestra una animacion dende van
apareciendo poleras de colores. Ellos deben
ir posicionandose en la tabla para registrar el
conteo de las poleras que van apareciendo.




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colahorativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Establecer Asociacidn Unica

Objetivo General:

6. Realizar encuestas, clasificar y organizar los datos obtenidos en tablas y visualizarlos en
graficos de barra

Objetivo Especifico:

6.2 Explican el atributo usado para el registro de datos en un grafico

Descripcidn Actividad: Ejemplo Grafico:

“Ubicar los atributos a sus tablas

correspondientes”
A cada alumno se le asocia atributo, el cual

debe ubicar sobre ia tabla de datos problema
correspondiente, — p——
SRR
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Trabajo de Investigacion

Taller de juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Estahlecer Asociacidn Unica

Objetivo General.

6. Realizar encuestas, clasificar y organizar los datos obtenidos en tablas y visualizarlos en
graficos de barra

7.Representar datos, usando diagrama de puntos.

8.Construir, leer e interpretar pictogramas y gr{aficos de barra simpre con escala, de acuerdo a
informacién recolectada o dada.

9.Registrar y ordenar datis obtenidos de juegos aleatorios con dados y monedas.

Objetivo Especifico:

6.3Elaboran, para una serie de datos dados, diferentes formas de registro, por medio de una
lista, una tabla, una tabla de conteo o un gréfico de barra

6.4 Recolectan informacion y registran los datos obtenidos por medio de una lista, una tabla de
conteo y en graficos de barra.

7.1 Describen un diagrama de puntos, 7.3 Regustran informaci{on numérica de un diagrama de
puntos 8.1,8.2,8.3,9.4

Descripcidn Actividad: Ejemplo Gréfico:

“Realice el grafico de barras para la
A cada nifio se le asocia una altura de una de | sjtuacion descrita”
las barras de! grafico (o un punto del grafico

de puntos). Problema
Deben fijar la barra {punto) para que sea (B
concordante con los datos que se muestran A Wg’;w
7.
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Trabajo de Investigacidn

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Establecer Asociacion Unica

Objetivo Genera!:

7. Representar datos, usando diagrama de puntos.

8.Construir, leer e interpretar pictogramas y graficos de barra siempre con escala, de acuerdo a
informacion recolectada o dada.

9. Registrar y ordenar datos obtenidos de juegos aleatorios con dados y monedas.

Objetivo Especifico:

7.2 Rotulan Diagrama de Puntos
8.4,9.2

Descripcidn Actividad: Ejemplo Gréfico:

Cada alumno obtendra un rétulo que deberd || “pgsicionar el rétulo junto a su punto
posicionar sobre el punto correspondiente asociado”
del grafico

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Establecer Asociacién Unica

Objetivo General:

7 Representar datos, usando diagrama de puntos.
8.Construir, leer e interpretar pictogramas y gr{aficos de barra simpre con escala, de acuerdo a
informacion recolectada o dada.

Objetivo Especifico:

7.4 Responden preguntas de acuerdo a un grafico de puntos
8.5
8.6

Descripcién Actividad: Ejemplo Grafica:
Se mostrara un grafico de puntos
Cada alumno deberd posicionar su puntero e || “gp parejas, deben enlazar los datos con la
o bien el el item, o bien en la cantidad, para cantidad correspondiente”
que en pareja puedan asociarlos.

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo

Unidad: 3

Estructura Presente: Clasificar

Obijetivo General:

9. Registrar y ordenar datos obtenidos de juegos aleatorios con dados y monedas, encontrando
el menor, el mayor y estimando el punto medio entre ambos.

Objetivo Especifico:

9.3 Indicar menor, el mayor y estimando el punto medio entre ambaos.

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Cada alumno es un dado. Se van tirando de a
uno y dependiendo de los resultados deben “Indique cuél es el menor valor obtenido, el

clasificarse a ellos mismos como Mayor, Mavyor valor obtenido, y el punto medio”
Menor, Punto Medio, u Otra Clasificaicion.

Problema

Solucion +Feeciback
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 4

Estructura Presente: Asociacién Unica

Objetivo General:

1. Reconocer en el entorno figuras 2D

gue estan trasladadas, reflejadas v
rotadas.

Objetivo Especifico:

1.1 Reconocen figuras 2D reflejadas, trasladadas y rotadas en figuras
2D del entorno, letras de imprenta, sefiales de transito, stc.

Descripcién Actividad: Ejemplo Grafico:
Deben asociar en parejas de alumnos, la “Establezcan las figura adecuada a cada uno
figura de la vida real presentada indicando si de los conceptos”
es una traslacion, rotacion, etc.
Problema
NS
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 4

Estructura Presente: Condieudlr

Objetivo General:

1. Reconacer en el entorno figuras 2D
que estan trasladadas, reflejadas ¥
rotadas.

Objetivo Especifico:
1.2 Forman figuras reflejadas y trasladadas en el geoplano, en papel
cuadticulado o usando instrumentos geométricos

_____________f_.__———————ﬂﬂ____________——————-——

Descripcion Actividad: W
Cada alumno es un vértice y deben formar 12
traslacion, reflexion, o rotacion de la figura «Eormar la reflexion de 1a siguiente figura”
presentada.




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Bésico
Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 4

Estructura Presente: Q@ﬁﬁmf\

Objetivo General:

1. Reconocer en el entorno figuras 2D

gue estan trasladadas, reflejadas y

rotadas.

Objetivo Especifico:

1.3 Forman figuras 20 hisicas rotadas, siendo uno de sus vértices el
centro de rofacion y utilizando plantilla.

]
Descripcion Actividad:

El centro de rotacién estara fijo. “Rotar en 90° la siguiente figura”
Los alumnos deben rotar jos vértices de la
figura mostrada de la forma de crear la
rotacion adecuada.

Ejemplo Grafico:

Polema

Solucién

Solucion + Feedback




Trabajo de Investigacion

Taller de juego Colaborativos
Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 4

| Estructura Presente: ﬁ@?\iﬁ%‘s?

Objetivo General:

1. Reconocer en &l entorno figuras 2D
que estan trasladadas, reflejadas y
rotadas.

Objetivo Especifico:
1.4 Dibujan figuras 2D reflejadas, trasladadas y rotadas, usando
instrumentos geométricos como laregla y la escuadra

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico:
Uno de los alumnos tiene el rol de ser una wTransiadar 1a figura en 2 cuadrados hacia |2
escuadra. derechay 1 cuadrado hacia arriba”
Los otros alumnos, quienes tendran vértices -
. . Problema
asignados, deben orientarse con la escuadra :
para establecer la translacion, reflexion o
rotacién adecuada. \%
o i,L .l

e




B Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia; Matematicas
Semestre: Segundo
Unidad: 4

Estructura Presente: Xm‘fﬁiw ‘\fﬁ{mﬂ“
¥

Objetivo General:

2. Demostrar que comprenden el
concepto de dngulo

Obijetivo Especifico:

2 1 Identificando ejemplos de
&ngulos en el entorno

. A — 1 — —_
rDescripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Cada alumno debe hacer “click” sobre uno de “parcar los objetos gue contengab un
las elementos para, en conjunto abarcar a dngulo de 90°"

todos los que corresponden a una misma
clasificacion.

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Bésico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo

Unidad: 4 P
e POOCIILION Uraco. |

Estructura Present

Objetivo General:
2. Demaostrar que comprenden el
concepto de dngulo

Objetivo Especifico:
2.2 Estimando la medida de
angulos, usando coma
referente angulos de 452y de

909

—___________._—————‘——_——_‘_—_-_g—*l
Descripcién Actividad: Ejemplo Gréfico:

A cada alumno se le asigna una figura o un
anguio, ios cuales deben enlazar “Ectime el valor de los sipuientes dngulos:” |

correctamente en parejas.
1 I, Vs
\ Cher
A A 3st g
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Terceto Basico
Materia: Matematicas
semestre: Segundo
Unidad: 4

Estructura Presente:

Objetivo General:

3. Pemostrar gue cornprenden 1as
fracciones de uso comun: 1/4, 1/3,
1/2, 2/3,3/4:
Objetivo Especifico:
3.1 Explicando que una
fraccion representa fa
parte de un todo, de
manera concreta, pictorica,
simbdlica, de forma
manual y/o con software
educativo

Descripcion Actividad: Fjemplo Grafico:

Cada nifio es una boca y € les pide comerse “pebeno comerse 1/ 4 dela torta”
una fraccion de la torta, para lo que deben
posicionarse sobre los pedazos que deben
ser abarcados.




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos
Curso: Tercero Basico

Materia: Matematicas
Semestre: Segundo
Unidad: 4

Estruciura Presente:

Objetivo General:
3. Demostrar que comprenden |as

fracciones de uso comun; 1/4, 1/3,
142, 2/3, 3/4:
Objetivo Especifico:
3.7 Describiendo situaciones en
las cuales se puede usar
fracciones

I
Descripcion Actividad: I Ejemplo Gréfico: ]

Cada nifio tiene una cantidad determinada “Juan, Andrea y Pedro deben tener 1/3’"{;1}3)
de unidades que en conjunto hacen un todo. los l4pices disponibles.
$e solicita repartir ese todo en fracciones. Aytidanos a repartirlos”
Problema ]
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo

Unidad: 4
Edobecer PomJOCINES

Estructura Presente:

Objetivo General:

3. Demostrar gue comprenden
Objetivo Especifico:

3.3 comparando fracciones de un mismo todo,

n: 1/4, 1/3,1/2, 2/3, 3/4

las fracciones de uso comu

de igual denominador

gjemplo Grafico:

Descripcion Actividad:
“andrea se queda con 2/5 de la pizzay
Francisca se gueda con 1/5.
Reparte los pedazosy descu
mas”

Con un Mismo denominador, ellos deben
establecer Ia relacién que establecen los
numeradores en la situacion.

Cada pifio tiene un pedazo que
donde asignarlo.

bre quién comid

debe decidir

Prohliema '

Solucion + Feedback
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Trabajo de Investigacion

Taller de juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo
Unidad: 4
Estructura Presente:

Yoroenr Decuentio .

Objetivo General:

4. Demostrar gue comprenden la
medicion del peso (g y ka):

Objetivo Especifico:
4.1 Comparando Y ordenando dos ©

mas objetos a partir de su peso
de manera informal

cién Actividad: Ejemplo Grafico:

Descrip

A cada alumno se le asigna un elemento con «0rdenar los elementos de menor a mayor
un peso, los cuales deben asignar en una peso”

linea de manera ascendente en relacion al
peso. prohlema

Se puede hacer una mezcla entre unidades
de gykg.




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo
Unidad: 4

Estructura Presente:

Objetivo General:
A, Demostrar gue comprenden la
medicién del peso (9 Y kg):

Objetivo Especifico:
4.7 Usando modelos para explicar

la relacion que existe entre
aramos y Kilogramos

Ejemplo Grafico:

Descripcion Actividad:

#\Jnir Yas relaciones correspondientes entre 4

Deben relacionar objetos que pesen X kg con
Kgyer”

los que pesan 1000*X g. En parejas deben
establecer la refacion adecuada.

A T T
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

1

— R
Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo
Unidad: 4
Estructura Presente:

e el Ny

Objetivo General:

4. pemostrar que comprenden la
medicidn del peso {g y kag):

Objetivo Especifico: B
2.3 Estimando el pesa de objetos de uso cotidiano, usando
referentes
._t____jﬁ__“__________ﬁ—_mp—r—-*—
Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico: —
A ios nifios se le asigna un elemento.
Ellos deben ir ubicandolos en la balanza para | I “Cada fibro pesa 1 Kg.
astimar el peso del objeto que estd al otro | | Equilibrar fa balanza para estimar el peso de
Jado de la balanza. la silla”
Algunos niftos tienen la misién de indicar fa
akternativa correcta, para el peso del objeto Problema 1

que se esta midiendo.

53;1}5 Ty
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Trabajo de Investigacién

Taller de Juego Colahorativos

Curso: Tercerc Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo
Unidad: 4
Estructura Presente:

- Lieay

Objetivo Generak
&. Demostrar que comprenden la
medicién del peso (g v kg):
Objetive Especifico:

4.4 Midiendo v registrando el peso de objetos en nimeros y en fracciones
de Ia resolucién de problemas

de uso comun, en el contexto

Descripci6n Actividad: Ejemplo Gréfico:
Algunos alumnos tienen elementos que
deben ser ubicados en la pesa y otro alumnos | | “Medir ef peso de los elementos & indicar

tienen nimeros que deben asignarie a fos sus pesos respectivos.”
elementos de acuerdo al resultado que dio fa
pesa. Prablema

b e (1),

g =3
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico B
Materia: Matematicas
Semastre: Segundo
Unidad: 4 L e
LEstructura Presente:—?ﬁ&k}m ABOCOOCICNES Mg Eﬁ@%‘é .
Objetivo General
5. Resolver problemas rutinarios en
contextos cotidianos, que incluyan
dinero e involucren las cuatro
operaciones {no combinadas}
Objetivo Especifico: |
5.1 Modelan la adician de dos o mas niimeros, utilizando material
concreto o representaciones pictéricas, y registran el proceso en
forma simbolica
Descripcién Actividad: ] Ejemplo Gréafico: i
Cada alumno tiene asignado un monto en “psignar el dinero para poder comprar la
dinero, Daben agruparse para gue el grupo mayor cantidad de productos”
vaya adquirienda la mayor cantidad de
bienes, de forma éptima. Problema ]
s 9 9
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Trabajo de Investigacion

Taller de juego Colaborativos

Curso; Tercero Basico

Materia: Matematicas

Semestre: Segundo

Unidad: 4

Estructura Presente: ﬁ%dyﬁ“

Objetivo General:

5. Resolver problemas rutinarios en
contexfos cotidianos, que incluyan
dinero e involucren las cuatro
operaciones (no combinadas)

Objetivo Especifico:

5.2 Modelan la sustraccidn de dos ntimeros, utilizando material
concreto o representaciones pictéricas, y registran el proceso en

forma simbdlica

Descripcion Actividad:

Cada alumno tiene asignada una moneda de
la alcancia. Deben pagar la compra de una
bebida, para lo que alguno de ellos deben
sustraerse de la alcancia para poder llevar a
caho la compra.

Eiemplo Grafico:

“dCuanto dinero debo sacar de mis ahorros
para pader comprarme la hehbida?

Sacar de la alcancia la plata necesaria para
comprar [a bebida”

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matematicas
Semestre: Segundo
Unidad: 4

Estructura Presente: E@i&h@ﬁﬁw %@f‘ AT ES Mﬁﬂ"ipﬁm .

Objetivo General:

5. Resolver problemas rutinarios en
contextos cotidianos, que incluyan
dinero e Involucren las cuatro
operaciones (no combinadas)

Objetivo Especifico:

5.3 Formutan un —"cuente para sumar” , un —“cuento para restar”, una— " historia para multiplicar” v otra

—"historia para dividir"

5.4 Utilizan para solucionar 1a operacldn apropiada:o una estrategia propia
o la estrategia —por descomposicidn usando el algoritmo correspondiente

Descripcion Actividad:

Se comenta una situacidn para la cual
colaborativamente deben sumar dinero para
conseguir el objetivo.

Cada alumno tiene una cantidad asignada de
dinero que debe administrar para gque en
conjunto logren fa meta.

Esta actividad se puede repetir para resta,
multiplicacién y division,

Ejemplo Gréfico:

“Juntar dinero para comprar el regafo de
cumpleaiios a nuestro mejor amigo”

Problema




Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercera Basico
iMtateria: Matematicas
Semestre: Segundo

Unidad: 4 _ p
Estructura Presente: 5_55/

Objetivo General:

6. Describir la localizacion de un objeto en un mapa simple o cuadricula.

Objetivo Especifico:

6.1 describen un mapa sencillo; por ejemplo, un mapa de fantasiz del
entoerno

Descripcion Actividad: Ejemplo Gréfico:
Cada alumno es un vértice y dehen recorrer
el laberinto hasta llegar a destino “Ayudar a Carlos a encontrar el camino a la
Escuela”

Problema




Trabajo de Investigacion

Tailer de Juego Calaborativos

Curso: Tercero Basico
iVlateria: Matemadticas
Semestre: Segundo

Unidad: 4
Estruciura Presente: E@N‘Qu‘(\"‘“ %\Eﬁf%

Objetivo General;

6. Describir la localizacién de un objeto en un mapa simple o cuadricula,

| Objetivo Especifico:
+Ey e Otorgan letras o nimeros a las columnas y filas en una cuadricula
de, por ejempio, 6 X 5

Descripcion Actividad: Ejemplo Grafico'
Se presenta un mapa cuadriculado y cada “Asignar los rétulos a las columnas y filas
nifio deberd asignar el rétulo que se le para poder rotular el mapa”

asigno, a la cuadricula correspondiente.

Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colahorativos

Curso: Tercero Bésico
Materia: Matemaéticas
Semestre: Segundo
Unidad: 4

Estructura Presente: A%@ﬁ 6MC, €1,

QObjetivo General:

6. Describir la localizacidn de un abjeto en un mapa simple o cuadricula.

Objetivo Especifico:

6.4 encuentran fugares en un —mapa del tesoraol

Descripcién Actividad: Ejemplo Grafico:
Deben reconocer, en parejas, en qué “Segin las posiciones en el mapa, relacionar
ubicacidn se encuentran los elementos los elementos con sus posiciones
solicitados respectivas”
Problema
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Trabajo de Investigacion

Taller de Juego Colaborativos

Curso: Tercero Basico
Materia: Matemadticas
Semestre: Segundo
Unidad: 4

Estructura Presente:

Objetivo General:

6. Describir la localizacién de un objeto en un mapa simple o cuadricula,

Objetivo Especffico:

6.5 Describen la blsqueda de un tesoro o un viaje imaginario,
indicando referencias expresadas con letras y nimeros; por
ejemplo: A4, C2, etc.

del enunciado. Cada alumno sera una parada || A1, A4, B2,C4,D5,A4”
que debe hacerse en el mapa, por lo tanto

Descripcidn Actividad: Ejemplo Gréfico:
Deben ir posiciondndose en el mapa para “Para encontrar el tesoro deben pasar por
ltegar al destino final, segiin Jas indicaciones los siguientes puntos:

serd un vértice del recorrido.

Solucion + Feedbacl
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ANEXO C: Paper enviado a la revistafiternational Journal of Computer-Supported

Collaborative Learning”



Computer-Supported Collaborative Learning (2012)

A model for constructing small group
cooperative and collaborative activities

Daniela Caballero * Daniela Back * Miguel Nussbaum

Abstract As of 2015, PISA will measure students’ capacitgl avillingness to
solve problems by interacting among themselves.group work, students work
towards a common goal that can be achieved coepssator collaboratively.
However, for the community, the difference betweshat is considered as
collaboration and what is meant by cooperatioraikar fuzzy. On the other hand,
it has been demonstrated that when faced with blggrowhose solution requires
collaboration, small groups work better. Thus, a&enour first research question:
Is it possible to find a model that supports theation of cooperative/collaborative
activities for small groups? First, we analyze tlegrees of dependency that can
exist among peers when they cooperate/collaborde. classify these as weak,
medium and strong. Based on that, we devise a mfmelthe creation of
cooperative or collaborative activities, determinday seven structures:
Identification/Exclusion, Categorizing Elements,riaing Sequences, Completing
Sequences, Establishing Exact Associations, Estab Multiple Associations,
and Construction. From the aforementioned study esomur second research
guestion: What makes one activity more collaboeathhan another? This question
can be answered by analyzing the degrees of depeyndbat can exist among
peers from the perspective of the conditions tlefind collaboration. We establish
the difference between cooperative and collabazasietivities by means of the
presence of the various degrees of dependency atefndne that Positive
Interdependence, Communication and Coordinatioml Beer Support are the
conditions that determine how dependent the pemrsoa each other, and how
much they need to collaborate with each other beesiie assigned task. Thus, we
determine the structures and criteria that allowtasdesign cooperative and
collaborative activities.

Keywords  Cooperation * Collaboration * PISA 2015 * Small ogp
Collaborative Learning * Dependencies between pe&rsConditions for
collaboration.



Computer-Supported Collaborative Learning (2012)

A model for constructing small group
cooperative and collaborative activities

Abstract As of 2015, PISA will measure students’ capacityg avillingness to
solve problems by interacting among themselves.group work, students work
towards a common goal that can be achieved coepssator collaboratively.
However, for the community, the difference betweshat is considered as
collaboration and what is meant by cooperatioraikar fuzzy. On the other hand,
it has been demonstrated that when faced with blgrrowhose solution requires
collaboration, small groups work better. Thus, vewéhour first research question:
Is it possible to find a model that supports theation of cooperative/collaborative
activities for small groups? First, we analyze degrees of dependency that can
exist among peers when they cooperate/collabor&lfe. classify these as weak,
medium and strong. Based on that, we devise a mfmelthe creation of
cooperative or collaborative activities, determinday seven structures:
Identification/Exclusion, Categorizing Elements,ria;ng Sequences, Completing
Sequences, Establishing Exact Associations, Estabi Multiple Associations,
and Construction. From the aforementioned study esomur second research
guestion: What makes one activity more collaboeathhan another? This question
can be answered by analyzing the degrees of depeyndbat can exist among
peers from the perspective of the conditions tleéind collaboration. We establish
the difference between cooperative and collabarasietivities by means of the
presence of the various degrees of dependency atefndne that Positive
Interdependence, Communication and Coordinatioml Beer Support are the
conditions that determine how dependent the peemrsoa each other, and how
much they need to collaborate with each other beesiie assigned task. Thus, we
determine the structures and criteria that allowtasdesign cooperative and
collaborative activities.

Keywords  Cooperation * Collaboration * PISA 2015 * Small ogp
Collaborative Learning * Dependencies between peersConditions for
collaboration.

Introduction

Individual work is produced in situations whererthés an absence of social
interdependence among participants (Johnson, Maralyalohnson, Nelson &
Skon, 1981), i.e., every student works individuaMithout being subject to the
others’ work. However, in group work, students kvéowards a common goal,
which can be achieved cooperatively (Slavin, 1988)rather, collaboratively
(Dillenbourg, 1999). From a socio-cultural perspest social interaction and
human communication play a key role in learninglj6a999; Pea, 1993) and

2



include some of the ways in which children leara thost—through active and
social participation (Vosniadou, 2000).

Students who work in cooperative or collaborativenditions do better in
problem solving than students working individuallphnson, Johnson, & Stanne,
1985; Roschelle & Teasley, 1995; Gokhale, 1995)tt@mother hand, collaborative
learning triggers different cognitive learning maolsms than individual learning,
since it generates among peers activities suchxpkreation, discrepancy and
mutual regulation which are not acquired in induad learning (Dillenbourg,
1999). The PISA study has emphasized the importaicéhis collaborative
component and, starting in 2015, it will measure tapacity and willingness of
students to solve problems through interaction apbemselves (Davidson, 2012;
De Jong, 2012).

The difference between what is considered collamraand cooperation is
fuzzy. Whereas cooperation mainly refers to thastin of tasks within a group
where each member is responsible for their owroasticollaboration is defined as
the coordinated work of a group of individuals tolve a common problem
together, where all members share joint respoityibiDillenbourg, 1999;
Roschelle & Teasley, 1995). For example, coopernasosimilar to the actions of
workers in an automobile assembly line, where egmérator is responsible for
carrying out a specific action and only cares albetsuccessful execution of their
own duty. Collaboration, on the other hand, couddcompared to assembling a
puzzle, where anyone and everyone can help with pary of the work, and
everyone takes responsibility for correcting a riaispd piece.

When working collaboratively, the size of the grauptters. It has been shown
that working in small groups creates benefits, esiitcallows easy application
within the classroom; expanding the scope of thiac(Cohen, 1994; Meyers &
Jones, 1993; Sharan, 1980). Furthermore, it has bleenonstrated that small
groups work better (Gillies, 2006; Levine & Morethnl990; Webb, 1982), and
that conversation is distributed equally due toftot that competition is decreased
(Bonito, 2000).

Thus, our first research question: Is it possibléirid a model that supports the
creation of collaborative activities for small gps? We answer this question in the
following chapter, by first analyzing the degreedafpendency that exists among
peers, and then creating a model for the creatfocooperative or collaborative
activities based on the degree of dependency. €ronsl research question arises
from the aforementioned study: What makes one ictimore collaborative than
another? This question is answered in the nexttehdygy analyzing the degree of
dependency that can exist among peers from theeeige of the conditions that
define collaboration. The paper then ends withamnclusions.

Model for constructing of cooperative/collaborativeactivities

When studying the different kinds of interactiohsitt can be carried out in a
working group, it is first necessary to distinguitte level of coordination and
communication among peers needed to achieve a corgoal. Coordination and
communication among peers are required to defieestiution and to determine
the role of each participant; the solution is aultethat complies with the goal of
the exercise, while the role is the set of acegitthat each peer must carry out in
order to find the solution. We call the necessamel of coordinatiordependency
between peers, which determines the level of suhatidn of every action that
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each individual must carry out with regards to #wions of other participants.
Thus, it is possible to distinguish the followinggiees of dependency:

Null Dependencyin this type of group activity, neither communioat nor
coordination exists among peers, and thereforeetisealso no dependency. Each
participant plays all the roles needed to reackréam solution. This is typical of
individual work.

Weak Dependencyn this type of group activity, only one solutiexists and
every peer has a defined role (to carry out a presly determined action) that is
independent of the roles of the other participaitee goal can only be achieved
when all the participants have done their work ectty.

Medium Dependencyn this type of group activity, the solution isigne and
the peers need to coordinate and negotiate amemgstives in order to distribute
the roles that everyone will play to reach the sofu The goal is achieved only
when all the participants have carried out theirkvoorrectly according to their
assigned roles.

Strong Dependencyin this kind of group activity, the solution is thonique.
Group members must first negotiate the solutiohttiey want to arrive at and then
coordinate among themselves to distribute the riblaseach participant will play.
This way, the role of each group member dependtersolution that the group
has chosen. The goal is achieved only when allpdréicipants have carried out
their work correctly, according to the role theyrevassigned as part of reaching
the agreed solution.

Table 1 illustrates how dependency among parti¢goeatensifies as the number
of agreements that need to be reached by the peersases. For Weak
Dependency, both the role of each participant aedsolution they need to reach at
are defined. In Medium Dependency, the solutiodeined but role assignment is
not. Finally, in Strong Dependency, the studemtné both the solution and the
role that each participant must play.

Table 1

Summary of Weak, Medium and Strong Dependency dingoto their defining
attributes: the role and the solution

Weak Dependency  Medium Dependency Strong Depegdenc

To be defined by

Role Previously defined To be defined by peers
peers

Multiple, to be

Solution Unique Unique defined by peers

Nussbaurret al (2001) defined the following set of structures thoe creation of
interactive individual activities: Exclusion, Cl#gsation, Sequence Formation,
Sequence completion, and Exact and Multiple Assiotis. These structures allow
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for the generation of exercises composed of preddfgoals, applying a specific
logic to them.

Based on these interactive structures, we defingensecooperative or
collaborative structures of work. The first onddsntification / Exclusion. In this
structure, a group of objects that may or may retdbfferent is presented and
follow a certain kind of logic. Group members mustognize the elements that
follow the defined logic (Identify) or the ones thdo not (Exclude). Table 2
defines Identification / Exclusion for the diffetasegrees of dependency.

Table 2
Definition of Identification / Exclusion for theftirent degrees of dependency

Weak Medium Strong

The solution is unique and When more than one solution
The solution is the students must exists, students must
unique and the role coordinate among coordinate in choosing one of
of every student is themselves in choosing the them and then coordinate in
to identify the role that each one will play choosing the role that each one

element to include in constructing the will play in constructing the

or to exclude solution, which consists of  solution, which consists of
(Figure 1(a)) including or excluding including or excluding
elements (Figure 1 (b)) elements (Figure 1(c))

Examples for each of the cases listed in TableeZlmstrated in Figure 1. In
each of the examples, each student is identifietl represented by a geometric
element (circle, rhombus and star in Figure 1)ufédl(a) presents a case of Weak
Dependency in which the instructions are to idgrithe uneven number. Given that
the number five is the only one that fulfills tlmgndition, the solution is unique. To
reach this solution, all students must positiomtbelves over the number five, and
thus their role is defined. Figure 1(b) presentsase of Medium Dependency
where the instructions are to identify all the usrewumbers. Given that the uneven
numbers are five and seven, the solution is unidgteereach this solution, students
must coordinate among themselves to decide the thale each one will play:
identify the number five or seven in such a wayasato as a group select both.
Finally, Figure 1(c) presents a case of Strong Ddpecy where the goal is to
choose the numbers that sum five. Given that varicambinations exist which
could fulfill the restriction (i.e., 0-1-4, 0-2-3;-4, etc.), the solution is not unique,
and thus the students must first decide which coatlin they wish to use. To
reach the agreed-upon solution, the peers mustic@te among themselves to
decide on the roles that everyone will play, ilee humber that everyone must
identify in order to together sum five.



Question Correct Answer Question Correct Answers

Select the uneven Select the uneven
number: number: &)l ]_l 2 ’ 3 |4ﬂ 5 IG]

2]4ls|e]s]| [2]afste]e

Select the numbers that

® ¢ sum five
Weak
Question Cc'rna-ctAm'.\.'\(tirea [Oll‘zlal"ls’a} [0’1[’2 ‘314‘516]

Select the uneven Select the uneven . ¢
numbers: numbers:
(2]4als]e[7] | [2]4P]6] %) B2 [#se

® *

{b} Medium (¢} Strang

Figure 1 Examples of Identification / Exclusion

The second structure Sategorizing Elements.In this structure, a group of
different object belonging to different categorigspresented. Group members
must classify the objects within the proposed aaieg, or identify patterns
between the objects to form categories. TablefiBiee Categorizing Elements for
the various degrees of dependency.

Table 3
Definition of Categorizing Elements for the diffiereegrees of dependency
Weak Medium Strong

(e ctudenta must oborcmadVNen more than one solution
exists, students must

among themselves in coordinate in choosing just
choosing the role that each . )
i i ) one and then coordinate in
one will play in constructing .
) - choosing the role that each
the solution and assigning - i ;
one will play in constructing

the elements to the . : :
A the solution, which consists
categories, in such a way as .
2(a)) of categorizing elements
to cover both the elements (Figure 2(c))

and the sets (Figure 2(b))

The solution is
unique and the role
of each student is to

classify their
element within a
category (Figure

Figure 2 provides examples for each case in Tablei@ure 2(a) presents a case
of Weak Dependency, where the instructions areldassify the animals into the
categories of viviparous or oviparous. Given thaitmals belong to only one of
these categories, there is only one solution. €bzhr this solution, every student
must place their animal in the corresponding catggand thus their role is
defined. In Figure 2(b), a case of Medium Depengascpresented, where the
instructions are to classify the animals into thetegories of viviparous or
oviparous; since animals belong to only one of thésgories, the solution is
unique. Unlike the previous case, where every stiuilad an assigned animal, in
this one the students must choose which animals gaticipant will classify, thus

6



defining as a group the role of each peer. Findlgure 2(c) presents a case of
Strong Dependency, where the goal is to categdriaegles; since triangles can
belong to more than one category, the solutionotsumique. Students must first
decide which triangles belong to which categoryasao cover all the elements.
Then, in order to arrive at the solution, the peersst coordinate among

themselves to decide who will classify which triemg.e., determine the role of

each peer through group coordination.

Question Correct Answer Question Correct Answers
Categorize the following animals: |Categorize the following animals: . .
Categorize the triangles
\Rar /o o \parg,, ‘i\\{\aro q.‘\aroo‘r ~ 9 9 ~ Right [sosceles| |Obtuse
@ ¢ * N
re Right Triangle / n
. *® G - N
® P Right [sosceles| [Obtuse
+
a] Weak l&
Question Correct Answer Isosceles Triangle / 7 -
Categorize the following animals: Ve ™~ ® *
Right [sosceles| |Obtuse

ObtuseTriamqle: ? m
27 DR {

H\\\l\fa o : \I-\f a F'i Y

‘ ®

-
{b) Medium {c} Strong

Figure 2.Examples of Categorizing Elements

The third structure i$~orming Sequenceslin this structure, group members
must organize a set of objects according to a ltigat may be pre-defined, or
agreed by the participants. Table 4 defines Fagn8equences for the various
degrees of dependency.

Table 4
Definition of Forming Sequences for the differeegres of dependency
Weak Medium Strong

The solution is The solution is unique and
unique and the role students must coordinate
of each studentisto = among themselves in
place their element choosing the role that each

in the correct one will play in forming the
position, which is sequence through

also unique. positioning their element in

(Figure 3(a)) the sequence (Figure 3(b))

When more than one solution
exists, the students must
coordinate in defining the
correct sequence and then
coordinate their positions
within the sequence to be
constructed (Figure 3(c))

Figure 3 presents examples for each of the casé&sabie 4. In Figure 3(a) a
case of Weak Dependency is presented, where theudtien is to organize
numbers in descending order, which has only onatisol To reach this solution,
each student must place their number in the copesition, and thus their role is
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defined. Figure 3(b) presents a case of Medium DBagrecy, where the instruction
is to organize the numbers in ascending order, whi&as only one solution. To
reach this solution, the students must coordinateng themselves to decide who
will place which element in the sequence, i.e.rdethe role that each student will
play. Finally in Figure 3(c), a case of Strong Beglency is presented where the
goal is to define a pattern between the sun andntben, for which the solution is
not unique. The students must first decide whaepato execute and then define
where to position their element in order to ari@e¢he solution.

Question Correct Answer

Order the numbers descending | Order the numbers descending

| 543 21
[ 4., H
1 %475 4 %
(a) Weak
Question Correct Answer Question Correct Answer
Order the numbers ascending Order the numbers ascending Create a pattern Pattern 1:
. 1 ’\.I., 4\-lr
et € e
_—— e = 0. 4 H, ¢
il_3_‘4_5 — — —— —— —— | Pattern 2:
4° 4 .8 9, L
h) Medium (c} Strong

Figure 3.Examples of Forming Sequences

The fourth structure i€ompleting Sequences In this structure, a set of objects
organized according to a pre-established logic ressgnted with some objects
missing. To complete the sequence of objectsgtbap members must position
the missing elements. Table 5 defines CompletieguSnces for the various
degrees of dependency.

Table 5
Definition of Completing Sequences for the diffedgrees of dependency
Weak Medium Strong

Although the pattern is
d previously defined, various
combinations of elements exist
that comply with the said

The solution is unique an

The solution is students must coordinate

unigue and the role

of the student is

find the correct
position and
complete the

sequence (Figure

4(a))

among themselves in
choosing the role that eac

one will play in

completing the sequence
by each positioning their
element in the sequence

(Figure 4( b))

h pattern, thus more than one
solution exists. Therefore,
students must coordinate among
themselves to choose which of
the possible combinations they
will resolve, and then, the role

that each one of them will play
in said solution. (Figure 4(c))




Figure 4 presents examples for each case in Tablm J-igure 4(a) a case of
Weak Dependency is shown, where the instructido somplete the sequence of
numbers two by two, which has only one solutiono réach this solution, each
student must place their number in the correcttposiof which there is only one,
and thus their role is defined. Figure 4(b) présancase of Medium Dependency,
where the instruction is to complete the sequericaumbers two by two, which
has only one solution. To reach this solution,ghelents must coordinate among
themselves to decide which element each particiydhplace in the sequence, i.e.
define the role that everyone will play. Finalligure 4(c) presents a case of
Strong Dependency, where the goal is to completeptitern "even number -
uneven number"”. Various combinations of numberstdri this pattern, and thus
the solution is not unique. The students must fiexide which pattern to fulfill
and then, to reach this solution, define whereoitpn their elements.

Question Correct Answer

Complete the following sequence | Complete the following sequence

x L)
2 6 10 |2%e6 81002
@ ®,
12 % 78
(a) Weak
Question Correct Answer Question Correct Answer
Complete the following sequence | Complete the following sequence Complete the pattern: odd-even . .
%3 2917 7
* ) 2 7
2 6 10 _ |2%e6 810712 S
; ® f
w . . # 7
° 1 36 e | 71 27376
(b) Medium (c) Strong

Figure 4.Examples of Forming Sequences

The fifth structure isEstablishing Exact Associations In this structure, the
group members must establish unique links betwégtts that belong to different
sets. Table 6 defines Establishing Exact Assamatifor the various degrees of
dependency.




Table 6

Definition of Establishing Exact Associations fohet different degrees of
dependency

Weak Medium Strong

The solution is The solution is not unique,

unique and the role The solution is unique a_lnd thus the students must
. the students must coordinate
of the student is to

) coordinate in choosing one of
among themselves in . .
choose an element choosing the role that each the possible solutions and
that is associated one will gla in constructin then coordinate choosing the
with the element the squIt)ior)]/ which consistgs role each will play in
that each student '

e constructing the solution,
possesses (Figure of as(slggljrt(lang(ﬁl)()aments which consists of associating
5(a))

elements (Figure 5(c))

Figure 5 presents examples for all the cases ineTéb Figure 5(a) presents a
case of Weak Dependency, where the instructiom imatch the clock with its
respective time, which has only one solution. TDorectly solve this exercise,
every student must find the time that matches tireesponding clock, and thus
their role is defined. In Figure 5(b), a case ofden Dependency is presented
where students must find the time that matchesclbek with the corresponding
hands. This problem has only one solution, bulestts must coordinate among
themselves to decide the role that each will playpther words, coordinate the
association that each student will establish. IFina Figure 5(c) an exercise of
Strong Dependency is presented, where the goa watch the clock with its
respective time. However, the solution is not ueitpecause the hours are written
in different formats (00:00, 12:00, and 24:00). Ever, students are grouped in
pairs to establish the association between th&k@ad the time represented. First,
the students must decide which associations tdledtaand then, to reach the
solution, define the association that every pall @gtablish, coordinating in pairs
to establish who will be positioned over the claeid who will be positioned over
the corresponding time.
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Question Correct Answer
Match the clock with the Match to the clock with the
corresponding hour carresponding hour

* .
16:00 Question Correct Answer

. 12.00
9:00

Match the clock with the 1800

corresponding hour

*

12:00 ¥ /
? 00:00
. * : _
900 1200 1800 1200 0600
y § *
fa) Weak 1800 | ‘e 21:00
Question Correct Answer 9:00
Match the clock with the Match the clock with the 00:00 12:00
corresponding haur corresponding hour v *\.
) 06:00 18:00
@ o e b 2100 0""_* 200
: 00:00
niI *—
9 9:00 9:00 * A - 06:00
i 5 y
» & —® g 21.00
o
[ 18:00 18:00 (c) Strong
765
{(b) Medium

Figure 5 Establishing Exact Associations.

The sixth structure iEstablishing Multiple Associations. In this structure, the
group members must establish multiple links betweéjects that belong to
different sets. Table 7 defines Establishing Midtipssociations for the various
degrees of dependency.

Table 7

Definition of Establishing Multiple Associationsr fthe different degrees of
dependency

Weak Medium Strong
The solution is The solution is unique The solution is not
unique and the role and the students must unique, thus the students
of the students is to coordinate among must coordinate choosing

choose an element themselves in choosing the one of the possible solutions
associated with the role that each one will play and then coordinate choosing
element that each in constructing the solution, the role each will play in

student possesses. which consists of constructing the solution,
The group’s solution associating elements. The which consists of associating
can include multiple group’s solution may elements. The group’s
associations include multiple solution can include multiple
between elements associations between associations between
(Figure 6(a)) elements (Figure 6(b)) elements (Figure 6(c))
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Figure 6 illustrates examples for each of the case$able 7. Figure 6(a)
presents a case of Weak Dependency, where thadtietr is to assign two clocks
to their respective hours, which has only one smut To reach this solution, each
student must match the corresponding time to theecbclock, and thus their role
is defined. Figure 6(b) presents a case of Mediuspeddency, where the
instruction is to assign one clock to its respecthours, which has only one
solution. To reach this solution, the studentstroasrdinate among themselves to
decide the role that each will play, i.e., to decwho will match which hour with
which clock. Finally, in Figure 6(c) an exercisé $trong Dependency is
presented, where the goal is to match the clodkeo respective time. However,
the solution is not unique since the hours aretaritifferently (00:00, 12:00, and
24:00). Moreover, the students are grouped in pairsstablish the association
between the clock and the corresponding time. sthdents must first decide the
associations to establish and then, to arrive atstiution, define the association
that each pair will establish. In this case, thi paist also coordinate to establish
the said association, that is to say, who will bsifooned over the clock and who
will be over the corresponding time.

Figure 6.Examples for Establishing Multiple Associations

Question Correct Answer .
Match the clack with the Mazch the cloce with the Quesuon Correct Answer
corresponding hour corresponding hour Match the clocks with the
Kﬁfrrl\ m}\ corresponding hour {Tl ’1200
1 /
o 4 .
e, k ig & [q° L 1 1200 )* [ 2400
'3
pea F— 1600 “‘13\. 16:00 k 1800 | Ty \
'3 m—ooo il s 6 [ 7 \__@ 0000
8 3/ 00 v, | 00:00 900 -
e 8- \{7 & J/ : &-{
5 3~ 06:00
{a) Weak I 00:00 i
21:00
Question Correct Answer t2es 0600 T 1200
0
Match the clock with the Match the dock with the 21.00 Ev J 3 400
corresponding hour corresponding hour "@\, Yy .‘-‘»___.. — *2 ’
12:00 H12:00 *r— N\ ®oq
AT R AT : b
a3 l ;_ .‘ 0200 | o™ { 244\ o *~—e Ao’ B —m o000
@l 13:00 6; Yo~ 13.00 = E, N \
& 5 N 0C:00 \Z_ﬁ_-'}/’ - T_“‘m:nn & * Q\? 65 .\‘._\ 06:00
24:00 24.00
L ‘21:00
tb) Madium [¢) 5uong

The seventh structureConstruction, was not defined for interactivity in
Nussbaurret al (2001). The group must create an object goalftiiaiws a certain
construction logic based on other objects assigmgatoposed to them or through
Table 8 defines Constructiom fbe various degrees of

freestyle drawing.
dependency.
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Table 8
Definition of Construction for the different degseef dependency
Weak Medium

Strong

When more than one solution
exists, the students must
coordinate in defining the
solution to be constructed.
Then they must coordinate
the role that each student will
play in constructing the
object that completes the
solution (Figure 7(c)).

The solution is
unique and the role The solution is unique and
of the student is to the students must coordinate
create a specific among themselves in
object or place an choosing the role that each
object in a specific one will play in constructing
position (Figure the solution (Figure 7(b)).
7(a).

Figure 7 illustrates examples for each of the case$able 8. Figure 7(a)
presents a case of Weak Dependency, where studestdraw a face with objects
assigned to each one of them; this problem has oné solution. Figure 7(b)
presents an example of Medium Dependency, wheie adent has a pencil and
they must coordinate among themselves to draw eyesse and a mouth on the
face; this problem has only one solution. FinaHigure 7(c) presents an exercise
of Strong Dependency, where the goal is to drawtahis problem has multiple
solutions as there are many types of pets. Theestadnust first decide which pet

they will draw and then define which part of thenaal each participant will draw.

Question

Correct Answer

Draw a face

d

PO Ve =

Draw a face

-

'y

./ @ */

{b) Medium

Figure 7.Examples of Construction
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(a) Weak

draw a head, a body
or a tail

s

Question Correct Answer Question Correct Answer
Each one draw a mouth, b - Each
nose or eyes raw a pet: Each one

(c) Strong




Characterization of Cooperative or Collaborative wak

The conditions needed for a collaborative enviromime exist are: Common Goal,
Positive Interdependence, Coordination and Comnatioic, Individual
Accountability, Awareness, Joint Rewards (Szewvetial, 2011) and Peer Support
(Lowyck, Poysa, & van Merriénboer, 2003), as inthdain the first column of
Table 9.

In the previous section we observe that it is gmedio implement the different
collaborative models for the various degrees ofedédpncy. To answer our second
research question: What makes one activity morkaloolative than another? we
analyzed the different degrees of dependency thiat among peers according to

the conditions for collaboration listed in Table 9.

Table 9

Presence of collaboration conditions in differergdee of dependency

Degree of dependency among participants

Weak

Collaboration Conditions
Dependency

Medium Dependency

Strong Dependency

Common goal: The goal for
all group members is share
(Dillenbourg, 1999)

Positive | nterdependence:
Group members are
connected among
themselves in such a way
that the goal can only be
achieved when all

participants fulfill their role

which is dependent on the

other members (Johnson &
Johnson, 1999).

If every
participant
assumes the
role defined by

works

group can arrive
at the solution.

Coordination is

Coordination and used for the

T purpose of
communication: supervisin
Coordination is “the act of Pe 9
L . thatis to say,
managing interdependencies
when the

between activities
performed to achieve a
goal” (Malone and Crostow,
1990).

combination of
individual tasks
is not
constructing the
correct solution.

Support is
shown when
Peer support: Peers can  one participant
only successfully complete is not doing his
an assignment when they job correctly, in
teach and assess each othewhich case his
(Slavin, 1996). peers must
guide and
support him.

If the group can agree
upon a distribution of

the exercise and the role agreed upon

effectively, the works effectively, the

The group has a common goal in all group activitegmrdless of the
degree of dependency among participants.

If the group can agree
upon a solution to
resolve, manage to

distribute the roles and if
every participant
assumes their role agreed
upon by the group and
works effectively in
order to construct said
solution, the group can
finish the activity
successfully.

roles and, if every
participant assumes

by the group and

group can arrive at
the solution.

Communication and
coordination will be used
for the purpose of
supervising, in order to
agree on the solution to
be developed and,
following this, to
negotiate the role that
every participant must

play

Communication and
coordination will be
used for the purpose
of supervising and to
negotiate the role that
every participant
must play.

Support is shown
when one participant
is not doing his job
correctly and by the
ease with which an
agreement is reached
as to the role to be
played by each
student in the
activity.

Support is shown when
one participant is not
doing his job correctly,
by the ease with which

an agreement is reached
as to the solution to be

developed and role to be

played by each student in

the activity.
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I ndividual Accountability:  In all group activities, regardless of the degredependency among
A group member performs participants, every student has a unique identifiat allows the rest
an action and all the other of the group to recognize their actions.
members observe the
consequences (Janssen et
al., 2007; Johnson and
Johnson, 1999)

Awareness: Students have
to be aware of the work of
peers (Janssest al.2007; In all group activities, regardless of the degredependency among
Zurita and Nussbaum 2004) participants, peers can see, at any time, the wball the other
to be engaged in the group members.
activities (Jansseet al.
2007).

Joint rewards: If all group
members receive either
rewards or punishments, In all group activities, regardless of the degredependency among
they will try to maximize participants, achieving the goal causes a rewanikpment that is
their utility and generate a shared by all the students.
collaboration scenario
(Zagal et al., 2006)

Of the seven collaboration conditions presentedable 9, it is worth noting
that Common Goal, Individual Accountability, Awaess and Joint rewards are
present in all types of group activities, regargle$ the degree of dependency
among participants. However, when managing the itond of Positive
Interdependence, Communication and Coordinatiord &eer Support, it is
possible to increase dependency among participants.

Cooperation is a characteristic of the activitidgsVéeak Dependency, since
Positive Interdependence, Communication and Coatidin and Peer Support are
primarily focused on achieving a common goal thiotize division of the overall
task into independent tasks, using coordinatiomarily when partial results are
compiled (Dillenbourget al, 1996). On the other hand, activities of Mediuna a
Strong Dependency are collaborative activities. Tirg type requires peers to
negotiate their roles among themselves, and thenseiequires peers to negotiate
both their roles and the solution (Table 1). linpossible to arrive at the solution
without negotiation, which is a feature of collastbre interaction (Dillenbourg,
1999).

When identifying how the conditions are manifesetording to different
degrees of dependency, we observed a shift frompezation in Weak Dependency
to various degrees of complexity in collaborativerky passing from Medium to
Strong Dependency.

There should not be any more levels of headingsadigs should not be
numbered.

Conclusion

Our first research question was: Is it possiblditd a model that supports the

creation of collaborative activities for small gps? In the previous section, we

presented seven cooperative or collaborative wotctires with their respective

examples. For each of these structures, we idedtthree degrees of dependency

among participants (Weak, Medium and Strong Depeeye Our second research
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guestion was: What makes one activity more collatdoe than another? We can
conclude that Positive Interdependence, Communmwicatnd Coordination and Peer
Support are the conditions that determine how dédgm@npeers are on each other
and how much they need to collaborate in ordeesolve the assigned task. Thus,
we have determined the structures and criteriassacg for designing cooperative
and collaborative activities.

As an additional result of this paper, we were dblestablish the differences
between individual, cooperative and collaboratiggvties through the presence of
different degrees of dependency. In the first tgpeactivity, Null Dependency is
present among students. For example, in Alcohotcd (2011) students work on
a shared screen, but each one carries out activitegeependently from the rest of
their peers. In activities where Weak Dependencpresent, the overall task is
divided into independent tasks and coordinatiorecuired only when compiling
the results, which is typical of cooperation (Dib®urg, et al, 1996).
Collaboration, however, emphasizes peer-to-peerantion in the learning process
(Mclnnerney, 2004), which is provided by Medium &illong Dependency. For
example, in Szewki®t al. (2011) we can observe Medium Dependency, since
students collaboratively complete a multiple clisaiion matrix for language
learning by exchanging objects with one anotherth&ssolution is unique and the
students can have two roles—accepting a suggedtom a classmate or
suggesting the answer to another student— the def@ependency is Medium.

Although cooperative or collaborative structures proposed in this paper for
activities in small groups, they are applicable ifoplementing methodologies in
large groups. For example, in Collpad (Nussbatial, 2009) the authors propose
an individual first phase, a collaborative secohdge in small groups, and a final
phase where group results are discussed amongtine @ass. Both in the second
and third phases when peers wish to construct aseévtion based on a previous
response or from a new conclusion, they would bging on a collaborative
structure of Creation with Strong Dependency, simbependency among
participants is linked to choosing a solution ameht coordinating the roles to reach
the solution.

The question that remains to be answered is whettieer collaborative
structures exist in addition to the ones definethia paper, which is left for future
research.
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